Mql4
MQL4 Nedir?

MetaQuotes Language 4 (MQL4), trading stratejilerinin programlanmasi igin gelistirilmis
yeni bir gomiilii dildir. Kendi “uzman danigmanlarinizi” olusturmaniza olanak saglayan bu dil
kendinize 6zgii trading stratejinizin uygulanabilmesi i¢in miikkemmel bir aragtir. MQL4 dilini
bunun yaninda kendi 6zel gostergelerinizi, skriptlerinizi ve kiitiiphanelerinizi olusturmak igin
de kullanabilirsiniz.

Gegmisteki ve simdiki fiyat verilerinin analizi i¢in gerekli olan ¢ok sayida islev ile temel
aritmetik ve lojik islemler MQL4 Dili’nin biinyesine katilmigtir. Ayrica temel gostergerler ile
emirlerin iletilmesini ve yonetilmesini saglayan komutlar da dilin i¢ine gomulmiistiir.
Program kodunu yazmak igin metin diizenleyici program olan MetaEditor4 kullanilir. Bu
program MQLA4 dilinde yazilacak kodlar i¢in birtakim kolayliklar saglar. MetaQuotes Dil
Sozliigii (MetaQuotes Language Dictionary), MQLA4 dili i¢in bir yardim sistemi olarak
kullanilmaktadir. Bu sozliikte kategorilere ayrilmis seklde islevler, operasyonlar, anahtar
sozctikler ve diger dilsel yapilarin ayrintili tanitimi bulunabilir.

Veri Tiirleri
Veri Tiirleri (Data Types)

Veri Tiirli ne demektir?

Her programlama dilinde, verilerin bellekteki temsillerinin bir kiimesi vardir. Ornegin, eger
hafiza -2147483648 ve 2147483647 arasinda bir say1 tutacaksa, ¢cogu programlama dili bu
veriyi tamsay tiirii (Integer type) olarak adlandirir.

Degiskenler:

Degiskenler, i¢inde veri saklanabilen bellek bloklarinin adlaridir.

Resmi kafanizda canlandirmanizi kolaylastirmak i¢in, bellegi her biri farkli boyutlarda bir
grup kutu olarak hayal edin. Kutularin boyutlari, byte cinsinden, verinin saklanmasi i¢in
gereken boyuttur.

* Bir kutuyu i¢inde veri saklamak i¢in kullanmadan 6nce ona bir isim vermelisiniz. Bu
isleme bildirim (declaration) denir.

+ Bildirim islemi sirasinda, bilgisayara kullanacaginiz kutunun boyutu ve tiirii hakkinda
bilgi veren bir sdzciik yazarsiniz. Bu sdzcilige anahtar sozciik tiirlerindendir.

+ Sakladigimz veri ile iliskili bir isim segmeniz, sakladiginiz veriyi daha sonra bulma
konusunda size yardimci olacaktir. Bu isim degisken ismidir.

* Kutuyu bildirdiginiz satirda ona bir deger verirseniz, bu isleme ilk deger verme
(initialization) denir.

Bir degisken yarattigimizda, bilgisayara degiskenimiz i¢in bellekte belirli byte uzunlugunda
bir yer ayirmasini sdylemis oluruz. Kiiciik bir say1, bir harf ve ¢ok biiylik bir say1 bellekte



ayni1 yeri kaplamayacagindan otiirii, bilgisayar bize degiskenimiz i¢in bellekte ne kadar yer
ayirmasi gerektigini soracaktir. Iste veri tiirleri bunun igindir.
Ornegin asagidaki MQL4 kodu ile derleyiciye sdyledigimiz,

int MyVariable=0;

bellekten 4 byte'lik bir yeri tahsis etmesi ve MyVariable ismi ile bu yere erismemizi
saglamasidir.

Degiskenlere sonraki boliimlerde daha fazla deginilmistir.

MQLA4’te asagidaki veri tiirleri vardir:

Tamsay1 (int)
Mantiksal Tiir (bool)
Karakter (char)

Yazi (string)

Ondalik Say1 (double)
Renk (color)

Tarih — Saat (datetime)

Tamsayn tiirii — int

Bir tamsay1, + veya — ile basglayan ve rakamlardan olusan sayidir. -2147483648 ve
+2147483648 sayilar1 arasinda bir deger alabilir.

MQL4 dilinde tamsayz sabitleri onluk ya da onaltilik say1 sisteminde yazilabilir. Ornegin
asagidaki sayilarin hepsi tamsayi sabitleridir:

12, 3,2134,0, -4

0x0A, 0x0B, OxFF, 0x14, 0x7c7

Bir tamsay1 degiskeni olusturmak igin int anahtar sézctigiinii kullaniriz.
Ornegin:

int birTamsayi = -10;
int baskaTamsayi = 0x1C4;

Onluk ve Onaltilik:

Onluk gosterim, sayilar1 10 tabanina gore (yani 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8 ,9 rakamlarindan bir ya
da birkagini kullanarak) yazmaktir. Onluk gosterimde bazen ondalik kisim da vardir ve
ondalik kismin nereden bagladigini gosteren bir nokta kullanilir. Ayrica sayinin isaretini
gosteren + veya - isareti de kullanilabilir.

Onaltilik gosterimde 16 simge vardir. Bunlar 0'dan 9'a kadar olan rakamlarin yaninda A B C
D E F harf karakterleridir. Bu karakterlerin kiigiik ya da biiyiik olmasinin bir énemi yoktur.
MQLA4 dilinde bir sayimnin onaltilik tabanda yazildigin1 gostermek i¢in basina “0x” ya da “0X”
yazilir. Ornegin 0x25 onluk sayi sisteminde 37 sayisina denk gelmektedir.



Mantiksal Tiir — bool

Mantiksal veri tiirii olan bool tiirli, yalnizca iki farkli deger tutabilen bir tiirdiir: true (dogru)
ya da false(yanhs) (ya da tamsay1 gosterimleri olan 1 veya 0). bool tiirii bellekte yalnizca bir
bitlik yer kaplar. MQL4 dilinde TRUE, True ve true arasinda ve FALSE, False ve false
arasinda fark yoktur.

Mantiksal tiirden bir degisken olusturmak i¢in bool anahtar s6zciigiinti kullanilir:

Ornegin:

bool flag = false;

Karakter

Bir karakter, ASCII karakter setindeki 256 alfabetik, niimerik ya da diger karakterden biridir.
Bir karakterin degeri, o karakterin ASCII karakter setindeki sira numarasi olan tamsayidir.
MQLA4 dilinde karakter sabitlerini tek tirnak karakterleri (‘) arasina yazilir.

Ornegin:

lal , I$I’ IZI
MQL4 dilinde karakter degiskenlerini int tiiriinde tanimlanir. Ornegin:

int birKarakter = ‘A’;
int digerKarakter = ‘$’;

Ozel Karakterler denen bir grup karakter dogrudan tek tirnak i¢ine yazilamazlar ¢iinkii MQL4
i¢cin 6zel anlamlar1 vardir. Bunlar1 Escape Sequence denen bir yolla, baslarina bir ters bolii
(back-slash) °\’ karakteri ekleyerek yazilir.

Ornegin:

int karakterl = ‘\\’;  //ters bolii karakteri
int karakter2= ‘\n’; //yeni satir karakteri

MQLA4’te kullanilan escape sequence’lerin bir listesi agagidadir:

satir basi karakteri \r
yeni satir \n

tab karakteri \t
ters bolu \\

tek tirnak \

cift tirnak \”

onaltilik ASCII kodu \xhh -> burada hh yerine onaltilik iki rakam gelmelidir.

Yazilar — string



string veri tiirdi, iki ¢ift tirnak karakteri () arasina yazilmis karakterler dizisidir.

Karakter dizisi, karakterlerin birbiri ardina gelmesi ile olusur. Son karakterlerden sonra,
dizinin sonlandigini gosteren bir NULL karakter gelir. NULL karakterden sonra
kullanilmamig alan olup olmamasi 6nemli degildir. NULL karakter, ASCII karakter setinde 0
numarali karakter olan 6zel bir karakterdir ve stringlerin sonunun geldigini ifade eder. Sekil
1’de bir string’in bir karakter dizisi olarak nasil temsil edildigini gorebilirsiniz:
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0 1 2 3 4 3 & 7 8 9 10 71 N A -
Sekil 1 — Earaliter Dizist

MQLA4 dilinde stringlerin uzunlugu 255 karakter ile sinirlanmistir ve 255 karakterden uzun
herhangi bir string i¢in derleyici “too long string (255 characters maximum)” hatasi verir.
Bir string sabitinin i¢inde 6zel karakterlerden herhangi birini basina ters bolii (\) koyarak
kullanabilirsiniz.

string tlirlinden degiskenler olusturmak icin string anahtar s6zciigiinti kullaniriz:

string strl = "Merhaba dunya!"; string str2 = "Copyright © 2008, \"Uzmanforex\""; //Burada

cift tirnaklarin yazimina dikkat edin.
string str3 = "12312312340";

Ondalik Say1 — double

Ondalik say1, bir gercel sayidir. (Tamsay1 kisminin yaninda bir de ondalik kismi olan sayilar)
Ornegin:
3.4,4.02, 0.001 gibi.

MQLA4 dilinde ondalik sayilar 2.2e-308 ile 1.8e308 arasinda degerler alabilirler.
MQLA4 dilinde ondalik sayi tiiriinden degisken olusturmak i¢in double anahtar sozciigii
kullanilir.

Ornegin:

double reelSayi = 1000000000000; double ceyrek = 1/4;
double yarim = 0.5;

Renk — color



Renk veri tiirti, MQLA4 diline 6zel bir veri tiiriidiir ve MetaTrade tizerinde ¢alisan Uzman
Danigman veya Ozel Gosterge uygulamalarinin grafiklerinin renk degerlerini tutmak icin
kullanilir. Bu renkler, kullanici tarafindan Uzman Danisman ya da Ozel Gosterge'nin
properties sekmesi araciligiyla degistirilebilir.

Renk tiirtinden sabitleri ii¢ sekilde olusturabilirsiniz:

1. Rengin ismi ile:

Web Colors Set ismiyle de anilan, iyi bilinen renkler i¢in, renklerin Ingilizce isimlerini
kullanarak. Bu renk isimlerini gérmek icin bu belgeye dahil olan Web Colors Set’e
bakabilirsiniz.

2. Karakter gosterimi ile:
Bu gosterimde “C” anahtar sdzciigii ve arkasindan gelen iki adet tek tirnak kullanilir. Iki tek
tirnak isareti arasina virgiiller ile ayrilmis {i¢ elemanli bir liste yazilir. Bu listenin elemanlari
olusturulmak istenen rengin sirastyla Kirmizi, Yesil ve Mavi degerleridir ve her biri 0 ile 255
arasinda olmalidir. (Yani rengin RGB degeri.) Bu degerleri onluk ya da onaltilik gosterimde
yazabilirsiniz.
Tamsay1 degeri ile: Web Colors Set’de yer alan her renk, onluk ya da onaltilik gosterimde
yazabileceginiz bir tamsay1 degerine sahiptir ve renk degiskenlerine (yani color tiiriinden
degiskenlere) dogrudan bu tamsay1 degerlerini atayabilirsiniz. Onaltilik diizende yazilmis bir
tamsay1 degeri s0yle goriiniir: 0OXMMY YKK (MM, YY ve KK basamaklari; rengin mavi,
yesil ve kirmizi degerlerinin onaltilik diizende olacak sekilde yazilmalidir).
Ornegin:

//karakter gosterimi ile renk sabitleri:

C’128, 128, 128’ /gri

C’0x00, 0x00, OXFF’ l/mavi

Ilisimler olarak renk sabitleri:

Red

Yellow

Black

//Tamsay1 degeri ile renk sabitleri:

OXFFFFFF //beyaz

16777215 //beyaz

0x008000 /lyesil

32768 /lyesil

MQLA4’te renk tiirtinden bir degisken tanimlamak i¢in color anahtar sozciiglinii kullaniriz.

color renkl = Red:; color renk2 = C'128, 128, 128";
color renk3 = 32768;

1. Tarih ve Zaman — datetime



Tarih ve Zaman tiirii olan datetime, MQL4’e 6zel bir tiirdiir. Bir tarih ve bir zaman bilgisini
tutmaya yarar. datetime tiirlinden sabitler, “D” anahtar sdzciigii ve ardindan gelen iki adet tek
tirnak (°) isareti ve bu tek tirnak arasina gelen bazi degerler ile yazilirlar. Bu iki tirnak isareti
arasina bir liste yazilir. Bu listenin elemanlar1 sunlardir: yil, ay, giin, saat, dakika saniye.
datetime tilirtinden degerler, 1 Ocak 1970 - 31 Aralik 2037 arasinda olabilir.

Ornegin:

D’2004.01.01 00:00° //Yeni yil

D’1980.07.19 12:30:27°

D’19.07.1980 12:30:27°

D’19.07.1980 12’ //Bu tarih degeri suna esittir : D'19.07.1980 12:00:00'
D’01.01.2004° //Bu tarih degeri suna esittir: D’01.01.2004 00:00:00°

datetime tiiriinden bir degisken, datetime anahtar s6zciigii ile tanimlanir.
Ornek:

datetime dtDogumGunum = D'01.04.1988'"; datetime dt1 = D'2005.03.08 12:30:00';

Genel Islevler

Alert() Islevi

void Alert(...);
Bu islev kullanici tarafindan tanimlanan veriyi iceren bir diyalog penceresi ¢ikartir. Isleve

gonderilen argumanlar herhangi bir tiirden olabilir. Isleve gecilen arguman sayis1 64'ten fazla
olamaz.

Diziler dogrudan Alert islevine gegilemez. Dizilerin elemanlar1 tek tek isleve gegilmelidir.
double tiirden degiskenlerin noktadan sonra 4 basamak igerecek sekilde yazdirilabilmesi igin
DoubleToStr() islevi kullanilmalidir. bool, datetime ve color tiirden degiskenlerin sayisal
degerleri yazdirilir. datetime tiirtinden verilerin bir yazi seklinde yazdirilabilmesi igin string
tiirline dontistiiriillmeleri gerekir. Bu amagla TimeToStr() islevi kullanilmalhidir.

Parametreler

.... Virgiillerle ayrilarak her tiirden veri isleve arguman olarak gonderilebilir.

Ornek Kod

if (Close[0] > SignalLevel)
Alert("Kapanis fiyati: ", Close[0],"!!™);



Comment() islevi

void Comment(...);

Bu islev kullanici tarafindan tanimlanan yorumu ekranin sol {ist kdsesine yazar. isleve
gonderilen argumanlar herhangi bir tiirden olabilir. Isleve gecilen arguman sayis1 64'ten fazla
olamaz.

Diziler dogrudan Alert islevine gegilemez. Dizilerin elemanlar1 tek tek isleve ge¢ilmelidir.
double tiirden degiskenlerin noktadan sonra 4 basamak igerecek sekilde yazdirilabilmesi igin
DoubleToStr() islevi kullanilmalidir. bool, datetime ve color tiirden degiskenlerin sayisal
degerleri yazdirilir. datetime tiirtinden verilerin bir yazi seklinde yazdirilabilmesi igin string
tirtine dontistiiriilmeleri gerekir. Bu amagla TimeToStr() islevi kullanilmalidir.

Parametreler

.... Virgiillerle ayrilarak her tiirden veri isleve arguman olarak gonderilebilir.

Ornek Kod

double free = AccountFreeMargin();
Comment("Account free margin is "', DoubleToStr(free, 2), "\n", "Current time is ",
TimeToStr(TimeCurrent()));

GetTickCount() islevi

int GetTickCount();
Bu islev sistemin baglamasindan bu yana gecen siireyi milisaniye cinsinden geri dondiiriir..

Ornek Kod
int start = GetTickCount();

// Baz1 zor hesaplamalar...
Print("Hesaplama siiresi : ", GetTickCount() - start, " milisaniyedir.");

MarketInfo() Islevi

double MarketInfo(string symbol, int type);
Bu isleve yapilan ¢agrilarla Piyasa gozlemi penceresinde listelenen paritelere iliskin ¢esitli

veriler elde edilir. Elde edilebilecek bu verilerden bir kismi1 6n tanimli degiskenlerde de
tutulmaktadir.

Parameter

symbol: Pariteyi gosteren yazi (Ornegin "EURUSD")
type: istenen bilgiyi gosteren simgesel sabit. Bu simgesel sabitlerin tiim listesi ayr1 bir tablo
seklinde verilmistir.



Ornek Kod

Asagidaki kod parcasinda EURUSD paritesine iliskin bazi bilgiler MarketInfo islevi ile elde

edilip degiskenlerde saklanmaktadir:

double bid = Marketinfo("EURUSD", MODE_BID);
double ask = Marketinfo("EURUSD", MODE_ASK);
double point = MarketInfo("EURUSD", MODE_POINT);
int digits = MarketIinfo("EURUSD", MODE_DIGITS);
int spread = MarketIinfo("EURUSD", MODE_SPREAD);

Marketlnfo islevi ile yapilacak sorgulamaya iliskin sembolik sabitler

Simgesel Sabit

MODE_LOW
MODE_HIGH

MODE_TIME

MODE_BID

MODE_ASK

MODE_POINT

MODE_DIGITS

MODE_SPREAD

MODE_STOPLEVEL

Tamsay1
Degeri

10

11

12

13

14

Tanim

Gilinilin en digiik degeri
Gliniin en yiliksek degeri
Gelen son tick’in zaman bilgisi

Son gelen satis fiyati. Calisilan parite s6z
konusu oldugunda bu deger 6ntanimli Bid
degiskeninde saklanmaktadir.

Son gelen alis fiyati. Calisilan parite s6z
konusu oldugunda bu deger ontanimli Ask
degiskeninde saklanmaktadir.

Parite icin verilen fiyattaki en kii¢lik birim.
Calisilan parite s6z konusu oldugunda bu
deger ontanimli Point degiskeninde
saklanmaktadir. Bu deger tipik olarak 0.0001
ya da 0.01'dir.

Parite i¢in verilen fiyattaki noktadan sonraki
basamak degeri. Calisilan parite s6z konusu
oldugunda bu deger 6ntaniml1 Digits
degiskeninde saklanmaktadir. Bu deger tipik
olarak 4 ya da 2'dir.

Pip cinsinden spread degeri.

Pip cinsinden izin verilen en az Zarar
Durdur/Kar Al degeri



MODE_LOTSIZE 15

MODE_TICKVALUE 16
MODE_TICKSIZE 17
MODE_SWAPLONG 18
MODE_SWAPSHORT 19
MODE_STARTING 20
MODE_EXPIRATION 21
MODE_TRADEALLOWED 22
MODE_MINLOT 23
MODE_LOTSTEP 24
MODE_MAXLOT 25
MODE_SWAPTYPE 26

MODE_PROFITCALCMODE 27

MODE_MARGINCALCMODE 28

MODE_MARGININIT 29

MODE_MARGINMAINTENANCE 30

Baz doviz i¢in lot biiytikliigii.

Bir pip'in parasal degeri. (Ornegin hesaptaki
fon dolar cinsinden ise 1 pipin kag¢ dolar
oldugu)

Bir pip degeri. Ornegin EURUSD paritesi
icin bu degeri 0.0001'dir. Grafik paritesi i¢in
bu deger ayn1 zamanda Point 6ntanimli
degiskende tutulmaktadir.

Uzun pozisyonlar i¢in dteleme degeri.

Kisa pozisyonlar icin 6teleme degeri.

Islemin baslangig tarihi (Genellikle futures
sozlesmelerinde kullanilir)

Piyasa vade tarihi. (Genellikle futures
piyasalari i¢in kullanilir.)

S6z konusu paritede isleme izin verilip
verilmedigi. Bu deger ile sorgulama
yapildiginda islev 1 (evet) ya da 0 (hayr)
degerini dondiirecektir.

Izin verilen en diisiik lot miktar
Lot miktarindaki en kii¢lik degisim seviyesi
Izin verilen en biiyiik lot miktar:

Oteleme hesaplama yéntemi. 0 - pip olarak; 1
- Baz doviz cinsinden 2 - Faiz olarak 3 -
Teminat dovizi cinsinden.

Kar hesaplama modu. 0 - Forex; 1 - CFD,; 2 -
Futures.

Teminat hesaplama modu 0 - Forex; 1 -
CFD; 2 - Futures; 3 - endeksler i¢in CFD

1 lot igin gerekli olan baglangi¢ teminati

1 lot icin gerekli olan siirdiirme teminati



MODE_MARGINHEDGED 31 1 lot igin gerekli olan hedge teminati
MODE_MARGINREQUIRED 32 1 lot alis islemi i¢in gerekli teminat miktart.

Pip cinsinden emir dondurma seviyesi. Eger
MODE FREEZELEVEL 33 yqrutme fiyat1 donfiurma seviyesi s1n.1rlar1
- icinde kaliyorsa, s6z konusu olan emir

degistirilemez, silinemez, kapatilamaz.

MessageBox() Islevi

int MessageBox(string text = NULL, string caption = NULL, int flags = EMPTY) ;

Bu islev, mesaj penceresi olusturma, gosterme ve yonetme islemlerini gerceklestirir. Mesaj
penceresi uygulama tanimli bir mesaj ve baslik igerir. Bunlar 6rnegin 6n tanimli ikonlar ve
butonlar olabilir. Eger islev basarili olursa geri doniis degeri asagida listelenen MessageBox
geri doniis degerlerinden biri olur. Islev 6zel gdstergeler tarafindan cagrilamaz.

Parametreler

text: Pencerede segenege bagli olarak gosterilecek yazi.

caption: Pencere bashginda segenege bagli olarak gosterilecek yazi. Eger bu parametreye
NULL degeri Uzman Danisman'in ismi gdsterilir. Pencerenin tiir ve davranislarini belirleyen
opsiyonel bayraklar asagida bir liste seklinde verilmektedir.

Ornek Kod
#include <WinUser32.mgh>

if(ObjectCreate("text_object”, OBJ_TEXT, 0, D'2004.02.20 12:30', 1.0045) == false) {
int ret = MessageBox("ObjectCreate() islevinde hata olustu. Hata kodu : " +
GetLastError() + " \nDevam edilsin mi?", "Soru", MB_YESNO|MB_ICONQUESTION);
if (ret == IDNO)
return (false);

by

/I devam et

PlaySound() Islevi

void PlaySound(string filename);
Islev bir ses dosyas1 ¢alistirir. Calistirilacak olan dosyanin terminal_yiikleme adresi\sounds

klasoriinde veya alt klasorlerinden birinde olmalidir.



Parametreler
filename: Ses dosyasinin adi.

Ornek Kod

if(IsDemo())
PlaySound("alert.wav");

Print() Islevi

void Print(...);

UzmanDaEns)man log dosyasina bir mesaj yazdirir. Isleve génderilen argumanlar herhangi bir
tiirden olabilir. Isleve gecilen arguman sayis1 64'ten fazla olamaz.

Diziler dogrudan Alert islevine gecilemez. Dizilerin elemanlari tek tek isleve gegilmelidir.
double tiirden degiskenlerin noktadan sonra 4 basamak igerecek sekilde yazdirilabilmesi igin
DoubleToStr() islevi kullanilmalidir. bool, datetime ve color tiirden degiskenlerin sayisal
degerleri yazdirilir. datetime tiirtinden verilerin bir yazi seklinde yazdirilabilmesi igin string
tirtine dontistiiriilmeleri gerekir. Bu amagla TimeToStr() islevi kullanilmalidir.

Parametreler

.... Virgiillerle ayrilarak her tiirden veri isleve arguman olarak génderilebilir.

Ornek Kod
double pi = 3.141592653589793;

Print("Hesabin serbest teminati : ", AccountFreeMargin());
Print("Su anki zaman : ", TimeToStr(TimeCurrent()));
Print("Pi sayist : ", DoubleToStr(pi,8));
// Dizinin yazdirilmasi
for(inti=0;i<10; i++)

Print(Close[i]);

SendFTP() islevi

bool SendFTP(string filename, string ftp_path = NULL) ;
Dosyay1, Araglar->Segenekler->Yayimci baslhigindaki tanimli FTP sunucusuna gonderir. Eger

islev basarisiz olursa FALSE degerini geri dondiiriir. Test modunda islev ¢alismaz ve 6zel
gostergeler tarafindan da ¢agrilamaz. Gonderilecek olan dosya

terminal_yiikleme adresi\experts\files klasoriinde ya da alt klasorlerinden birinde olmalidir.
Eger bir FTP adresi yoksa ya da sifre tanimlamasi yapilmamissa dosya gonderilemez.

Parametreler



filename: Gonderilecek olan dosya.
ftp_path: Tanimli FTP adresi.

Ornek Kod

int lasterror=0;
if(!SendFTP("report.txt™))
lasterror = GetLastError();

SendMail() islevi

void SendMail( string subject, string some_text);
Araclar->Seg¢enekler->EMail baglig1 altinda belirlenen e-posta adresine mesaj gonderir.

Gonderim segeneklerden kapatilabilir. Ayrintili hata mesajint almak igin GetLastError()
islevinin ¢agirilmasi gerekir.

Parametreler

subject: Mesajin basligi.
some_text: Mesajin igerigi.

Ornek Kod
double lastclose=Close[0]; if(lastclose<my_signal)

SendMail("Uzman Danismaninizdan", "Fiyat " + DoubleToStr(lastclose,Digits) + "
seviyesine kadar diistii.");

Sleep() islevi

void Sleep( int milliseconds);

Sleep() islevi o an ¢alismakta olan UzmanDanigsman kodunu belirli bir zaman araliginda
durdurur. Ozel Danismanlar tarafindan ¢agrilamazlar.

Parametreler
milliseconds: milisaniye cinsinden beklenecek siire.

Ornek Kod

// 10 Saniye Bekle
Sleep(10000);

Yaz islevleri

StringConcatenate() Islevi
string StringConcatenate(...);



Parametre olarak gonderilen string tliirden degiskenleri tek bir string yaparak geri dondiiriir.
Parametreler her tiirden olabilir fakat isleve gecilen parametre sayis1 64 taneden fazla olamaz.
Gegilen parametre degiskenlerinin hepsi string tiiriine doniistiriliirler. StringConcatenate()
islevi toplama operatoriinden ¢ok daha hizli ¢aligirken bellek yonetimini de daha iyi ayarlar.

Parametreler
.... Virgiillerle ayrilan her tiirlii deger gegilebilir.

Ornek Kod

string text; text = StringConcatenate("Hesabin kullanilabilir teminati : ",
AccountFreeMargin(), " Su anda zaman : ", TimeToStr(TimeCurrent()));
Print(text);

StringFind() islevi

int StringFind(string text, string matched_text, int start = 0);

Bir yaziy1 bir bagka yazi igerisinde arar. Eger aranan yaziy1 bulursa yazinin bulundugu yerin
indeksini eger bulamazsa -1 degerini geri dondiiriir.

Parametreler

text: I¢inde arama yapilacak yazi.
matched_text: Aranilacak yazi.
start: Aramanin yapilacagi baslangi¢ adresi.

Ornek Kod

string text = "Kahverengi tilki tembel kopegin uzerinden atladi.";
int index = StringFind(text, "kopegin uzerinden"”, 0);
if(index = 24)

Print("oops!");

StringGetChar() Islevi
int StringGetChar( string text, int pos)
Bir yazi i¢inde verilen indekste bulunan karakterin kod numarasini geri dondiirtir.

Parametreler

text: Yaz.
pos: Yazinin i¢indeki karakterin indeksi. 0 ile StringLen(yazi) - 1 aras1 bir uzunlukta olabilir.

Ornek Kod

int char_code = StringGetChar("abcdefgh”, 3);
// 'c' nin kod numaras1 99



StringLen() Islevi
int StringLen(string text);
Yazinin karakter uzunlugunu geri dondiirtir.

Parametreler

text: Uzunlugu hesaplanacak olan yazi.

Ornek Kod

string str = "bir yazi"; if(StringLen(str) < 5)
return(0);

StringSetChar() islevi

string StringSetChar( string text, int pos, int value)
Istenilen indeksteki degistirilmis karakter ile olusturulan yeni yaziy1 geri déndiiriir.

Parametreler

text: Karakteri degistirilecek olan yazi.
pos: Karakterin yazi igerisindeki indeksi. 0 ile StringLen(text) arasinda bir deger olabilir.
value: Girilecek olan yeni karakterin ASCII kodu.

Ornek Kod

string strl = "abcdefgh"; string str2 = StringSetChar(str, 3, 'D");
// str2'nin yeni degeri "abcDefgh"

StringSubstr() Islevi
string StringSubstr(string text, int start, int length = 0)
Bir yaz1 icindeki bir alt stringi dondiiriir. Islev basarili olmazsa da bos string geri dondiiriir.

Parametreler

text: Iginden ¢ikarma yapilacak olan yaz1.

start: Elde edilecek olan yazinin baslangi¢ indeksi, 0 ile StringLen(text) - 1 arasinda olabilir.
length: Elde edsilecek olan yazinin uzunlugu. Eger parametre degeri asilirsa ya da 0 ise veya
parametre gecilmemeisse, verilen indeksten baslayarak yazinin sonuna kadar ¢ikarma islemi
yapilir.

Ornek Kod

string text = "Kahverengi hizli tilki tembel kopegin uzerinden atladi."; string substr =
StringSubstr(text, 11, 5);
// 'hizli' kelimesi yazidan ¢ikarildi.



StringTrimLeft() Islevi

string StringTrimLeft(string text);

Islev yazinin solunda kalan bos karakterleri (space, tab) temizleyerek yeni bir string degiskeni
olusturur. Eger islev basarisiz olursa bos string dondiirtir.

Parametreler

text: Sol tarafi diizeltilecek olan yazi.

Ornek Kod

string strl =" Merhaba Diinya "; string str2 = StringTrimLeft(str);
// Dlizenleme isleminden sonra str2 degiskeni "Merhaba Diinya " seklinde olacaktir.

StringTrimRight() islevi

string StringTrimRight(string text);

Islev yazinin saginda kalan bos karakterleri (space, tab) temizleyerek yeni bir string degiskeni
olusturur. Eger islev basarisiz olursa bos string dondiiriir.

Parametreler

text: Sag tarafi diizeltilecek olan yazi.

Ornek Kod
string strl =" Merhaba Diinya "; string str2 = StringTrimRight(str);
// Diizenleme isleminden sonra str2 degiskeni " Merhaba Diinya" seklinde olacaktir.

Déniistiirme Islevleri

CharToStr Islevi

string CharToStr(int charCode);
Bu islev bir karakter kodunu tek karakterlik bir dizgeye doniistiirtir.

Parametreler

charCode: Heksadesimal sayi sisteminde ASCI| karakter kodu.

Ornek Kod

string str = "FORE" + CharToStr(58);
// 58 'heksadesimal say1 sisteminde X' karakterinin kodudur
// str dizgesine atanan deger : FOREX



DoubleToStr Islevi

string DoubleToStr(double value, int digits);
Bu islev bir gercek sayiy1 belirlenen duyarlilik formatinda bir dizgeye doniistiirtr.

Parametreler

value: Gergek say1 degeri.
digits: Noktadan sonraki basamak sayisi olarak duyarlik degeri (0-8).

Ornek Kod
string value = DoubleToStr(1.28473418, 5);
//value degiskenine atanan dizge "1.28473"

NormalizeDouble islevi

double NormalizeDouble(double value, int digits);
Gergek sayiy1 belirtilen duyarlilik seviyesine yuvarlar.

Islevin geri doniis degeri double tiiriinden normalize edilmis degerdir.

Trading islevlerine génderilen hesaplanan zarar durdur ve kéar al degerleri ile bekleyen
emirlere iligkin ag¢ilis fiyatlar1 6n tanimli degisken olan Digits'de saklanan duyarlik seviyesine
normalize edilmelidir.

Parametreler

value: Gergek say1 degeri.
digits: Noktadan sonraki basamak sayisi olarak duyarlik degeri (0-8).

Ornek Kod

double varl = 0.123456789; Print(DoubleToStr(NormalizeDouble(varl,5), 8)); // Cikti:
0.12346000

StrToDouble Tslevi
double StrToDouble(string value);

Bir dizgeyi ¢ift duyarlikli gergek sayiya dontistiiriir.
Parametreler

value: Say1 degerini igeren dizge.

Ornek Kod

double var = StrToDouble("103.2812");



StrTolnteger Islevi

int StrTolnteger(string value);

Tamsay1 degerini igeren dizgeyi int tiirden degere dontstiiriir.
Islevin geri doniis degeri doniisiimden elde edilen tamsay1 degeridir.

Parametreler

value: Tamsay1 formatindaki tamsayiy1 i¢eren dizge.

Ornek Kod

int varl = StrTolnteger("1024");

StrToTime Islevi

datetime StrToTime(string value);
"yyyy.mm.dd hh:mi" formatindaki dizgeyi datetime tiiriine doniistiirir.

datetime tiiriinden deger 1 Ocak 1970 tarihinden islevin ¢agrisina kadar gegen saniye sayisidir

Parametreler

value: "yyyy.mm.dd hh:mi" formatindaki dizge.

Ornek Kod

datetime var1l;

varl = StrToTime("2003.8.12 17:35");

varl = StrToTime("17:35");  // Bugiiniin tarihi ve génderilen saat degeri
varl = StrToTime(""2003.8.12"); // Gonderilen tarih ve "00:00" saati

TimeToStr Islevi
string TimeToStr(datetime value, int mode = TIME_DATE|TIME_MINUTES);
01.01.1970 saat 00:00 tarihinden gegen saniye sayist olan datetime degerini bir dizgeye

dontistirtr.
Dizgenin formati "yyyy.mm.dd hh:mi" bigimindedir.

Parametreler

value: 01 Ocak 1970 00.00'dan itibaren gegen saniye sayisi
mode: Dizge formatini belirleyen deger. Asagidaki simgesel sabitlerin bilesimleri olabilir:

TIME_DATE: "yyyy.mm.dd" formatinda tarih bilgisi.
TIME_MINUTES: "hh:mi" formatinda saat bilgisi.
TIME_SECONDS: "hh:mi:ss" formatinda saat bilgisi.

Ornek Kod



string varl = TimeToStr(TimeCurrent(), TIME_DATE|TIME_SECONDS);

Tarih ve Saate iliskin Standart Islevler

Day() islevi

int Day(); .

Bu islev bugiinkii tarihe iliskin aymn giinii degerini geri dondiiriir. Islev tarih olarak bilinen son
sunucu degerini alir.

Ornek Kod

if (Day() <5)
return(0);

DayOfWeek() Islevi

int DayOfWeek();
Islev bugilinkii tarihe iliskin haftanin giinii degerini dondiiriir. Haftanin giinii degeri 0 ile

baslayarak indekslenmistir. 0 Pazar, 1 Pazartesi, ...6 Cumartesi giiniine karsilik gelmektedir.
Islev tarih olarak bilinen son sunucu degerini alir.

Ornek Kod

int myday = DayOfWeek();
if (myday == 5 || myday == 6)
return(0);

DayOfYear() Islevi

int DayOfYear();

Islev bugiinkii tarihe iliskin yilin giinii degerini dondiirtir. Yilin giinii degeri 1 ile baglayarak
indekslenmistir. 1 degeri 1 Ocak, 2 degeri 2 Ocak 365 ya da 366, 31 Aralik giiniine karsilik
gelmektedir.

Ornek Kod

if (DayOfYear() == 245)
return(true);

Terminal Global Degiskenlerine iliskin islevler
Kullanic1 terminalinin global degiskenleri MQL4 dilinin global isim alanindaki degiskenlerle

karistirilmamalidir.
Global degiskenler kendilerine yapilan son erisimden 4 hafta siireyle kullanici terminalinde



tutulur, daha sonra otomatik olarak silinirler. Saglanan standart islevlerle global bir degiskene
hem bir deger atanabilir hem de bu degiskenlerin degeri sorgulanabilir.

Global degiskenlere kullanici terminalinde ¢aligtirilan tim MQL4 programlarindan eszamanlt
olarak erisilebilir.

GlobalVariableCheck Islevi

bool GlobalVariableCheck(string name);
Bu islev ile, ismi gdnderilen global degiskenin var olup olmadig1 sorgulanir. Isleve ismi

gonderilen global degisken var ise islev TRUE degerini, ismi gonderilen global degisken yok
ise islev FALSE degerini dondiiriir. Islevin ¢alismast ile ilgili bir hata olusmussa ayrintili hata
sorgulamasi i¢in GetLastError() islevi cagrilmalidir.

Parametreler

name: Sorgulanacak global degiskenin ismi

Ornek Kod
Asagidaki kodda eger g1 isimli bir global degisken varsa bu degislene 1 degeri ataniyor.

if (!GlobalVariableCheck("g1"))
globalVariableSet("gl", 1);

GlobalVariableDel slevi

bool GlobalVariableDel(string name);
Bu islev bir global degiskeni siler. Islev basarili olursa TRUE degerini aksi halde FALSE

degerini dondiiriir. Islevin ¢alismasi ile ilgili bir hata olusmussa ayrintili hata sorgulamasi i¢in
GetLastError() islevi ¢agrilmalidir.

Parametreler
name: Sorgulanacak global degiskenin ismi.
Ornek Kod
Asagidaki 6rnek kodda ismi gVar olan bir global degisken siliniyor:
if (GlobalVariableDel("gVar™))
Alert("gVar isimli global degisken silindi");

else
Alert("gVar isimli global degisken silinemedi");

GlobalVariableGet Islevi
double GlobalVariableGet(string name);



Islev var olan bir global degiskenin degerini dondiiriir. Eger ismi verilen global degisken yok
ise islevin geri doniis degeri 0°dir. Islevin ¢alismasi ile ilgili bir hata olusmussa ayrintili hata
sorgulamasi i¢in GetLastError() islevi cagrilmalidir.

Parametreler

name: Degeri alinacak global degiskenin ismi.

Ornek Kod

Asagidaki 6rnek kodda ismi gVar olan bir global degiskenin degeri double tiirden d isimli
degiskene ataniyor. Eger islevin ¢aligsmasi ile ilgili bir hatanin olup olmadig1 GetLastError()
isleviyle sinaniyor. Bir hata olusmasi durumunda bu hata standart Alert() isleviyle
yazdiriliyor.

double d =GlobalVariableGet("gVar");
if (GetLastError() '=0)
return (false);

GlobalVariableName islevi

string GlobalVariableName(int index);
Bu islev global degisken listesinde indeksi verilen global degiskenin ismini geri dondiirtir.

Islevin calismasi ile ilgili bir hata olusmussa ayrintili hata sorgulamasi igin GetLastError()
islevi cagrilmalidir.

Parametreler

index : Global degiskenler listesindeki indeks. Isleve gdnderilen indeks degeri 0’dan biiyiik
ya da esit ve ayn1 zamanda GlobalVariablesTotal() islevinin geri doniis degerinden kiigiik
olmalidir.

Ornek Kod:
Asagidaki kodda tiim terminal global degiskenlerinin isimleri yazdiriliyor.

int varTotal = GlobalVariablesTotal();
string name;

for(inti=0; i <varTotal; i++) {
name = GlobalVariableName(i);
Print(i,": Global variable name - ", name);

¥

GlobalVariableSet islevi
datetime GlobalVariableSet(string name, double value);



Bir global degiskene yeni bir deger atar. Eger isleve ismi gonderilen global degisken yok ise
bu isimli yeni bir global degisken yaratilir. Islev basarili olursa islevin geri doniis degeri
global degiskene son erisim zamanidir. Basarisizlik durumunda islevin geri doniis degeri
0°dir. Islevin ¢alismasi ile ilgili bir hata olusmussa ayrintili hata sorgulamast icin
GetLastError() islevi ¢agrilmalidir.

Parametreler

name: Global degiskenin ismi
value: Global degiskene atanacak deger.

Ornek Kod

GlobalVariableSet("BarsTotal", Bars)
return(false);

GlobalVariableSetOnCondition Islevi

bool GlobalVariableSetOnCondition(string name, double value, double checkValue);
Ismi gonderilen global degiskenin degeri eger islevin o anki degeri 3. parametresine

gonderilen degere esit ise bu global degiskene yeni deger olarak 2. parametreye gegilen degeri
yerlestirir.

Eger ismi verilen global degisken yok ise islevin ¢aligmasi sonucunda 4058 nolu hata kodu
olan ERR._ GLOBAL VARIABLE NOT FOUND iiretilir ve islev FALSE degeri dondiiriir.
Islevin basarili olmas1 durumunda geri doniis degeri TRUE aksi halde geri doniis degeri
FALSE degeridir. Islevin ¢alismasi ile ilgili bir hata olusmussa ayrintili hata sorgulamasi igin
GetLastError() islevi cagrilmalidir.

Eger global degiskenin o anki degeri kontrol degerinden farkli ise islev FALSE degerine geri
doner.

Islev global degiskene otomatik erisim sagladigindan ayn1 kullanici terminalinde birden fazla
uzman danigmanin iletisim halinde ¢aligmas1 durumunda ayni global degiskene es zamanli
olarak erigimi engellemek amaciyla semafor (kitleme) mekanizmasi kullanilmalidir.

Parametreler

name: Global degikenin ismi.
value: Yeni deger.
checkValue: Global degiskenin o anki degeriyle karsilastirilacak deger.

Ornek Kod

int init()

{
/[---- Bir terminal global degiskeni olusturuluyor.
GlobalVariableSet("DATAFILE_SEM",0);
/...

¥



int start()

/[---- Ortak kaynak Kitleniyor
while (!sStopped()) {
/[---- kitleme
if(GlobalVariableSetOnCondition("DATAFILE_SEM", 1, 0))
break;
/1---- degisken silinebilir mi?
if(GetLastError()==ERR_GLOBAL_VARIABLE_NOT_FOUND)
return(0);
/[---- gecikme saglantyor.
Sleep(500);

//---- kaynak kitleniyor
/I ... baz1 isler yapiliyor.
/---- kaynaga iligkin kilit acilir.
GlobalVariableSet("DATAFILE_SEM", 0);
k

GlobalVariablesDeleteAll islevi

int GlobalVariablesDeleteAll(string prefixName = NULL);
Bu islev global degiskenleri siler. Eger parametresine bir deger gecilmez ise tiim terminal

global degiskenleri silinir. Islevin parametresine bir yaz1 gegilirse isimleri bu yaziyla baslayan
terminal global degiskenleri silinir. Islevin geri doniis degeri silinmis olan terminal global
degiskenlerinin sayisidir.

Parametreler
prefixName: Silinecek global degiskenlerin isimlerinin baglangicindaki harfler.

Ornek Kod

Print("test ismiyle baglayan ", GlobalVariablesDeleteAll("test "), " degisken silindi");

GlobalVariablesTotal Islevi

int GlobalVariablesTotal( );
Bu islev tiim global degigkenlerin toplam sayisini geri dondiiriir.

Ornek Kod

Print(GlobalVariablesTotal()," tane terminal global degiskeni var.");

Zaman Serileri Islevleri



iBars() Islevi

int iBars(string symbol, int timeframe);

Belirtilen grafik penceresindeki mum sayisini geri dondiirtir.

Acik olan parite icin mum sayis1 Bars 6n tanimli degiskeniyle alinabilir.

Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacagi parite bilgisi. NULL degeri ge¢ilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gecilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.

Ornek Kod

Print("EURUSD paritesinin PERIOD H1 zaman araliginda mum sayist : ",
iBars("EURUSD", PERIOD_H1));

iBarShift() Islevi
int iBarShift(string symbol, int timeframe, datetime time, bool exact = false);
Acilis zamanina gére mum aramasi yapar. Isleve gegilen a¢ilis zamana gore kaginct mum

oldugu bilgisini geri dondiiriir. Eger gecilen agilis zamanina ait mum yoksa iglev -1 degerini
ya da gecilen zamana en yakin olan mumu geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacag: parite bilgisi. NULL degeri gegilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimh Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin ge¢ilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
time: Mumun agilig zamani.

exact: Mum bulunamadiginda geri doniilecek mod. iBarShift en yakin degeri aldiginda
FALSE, iBarShift -1 dondiirdiigiinde TRUE.

Ornek Kod

datetime some_time = D'2004.03.21 12:00'; int shift = iBarShift("EURUSD", PERIOD_M1,
some_time);
Print("Mumun agilis zamani : ", TimeToStr(some time));

iClose() Islevi
double iClose(string symbol, int timeframe, int shift);
Belirtilen parite, zaman aralig1 ve indekse gore bulunan mumun kapanis degerini geri

dondiirtir. Eger yerel gegmis bilgisi bos ise (yliklenmemisse), islev 0 degeri geri dondiiriir.
Grafik penceresinde ag¢ik olan parite i¢in kapanis bilgisini almak i¢in Close[] isimli 6n tanimli
dizi kullanilabilir.

Parametreler



symbol: Hesaplamanin yapilacag parite bilgisi. NULL degeri gecilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gegilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
shift: Gosterge tampon belleginden alinan indeks degeri (anlik agik olan muma ait bulunan
mumun kaginci oldugu bilgisi).

Ornek Kod

Print("USDCHF paritesinin H1 periyoduna ait : ", iTime("USDCHF", PERIOD_H1,1),", ",
iOpen("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iHigh("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ",
iLow("USDCHF", PERIOD H1, 1), ", ", iClose("USDCHF", PERIOD H1,1i),", ",
iVolume("USDCHF", PERIOD_H1, i));

iHigh() Islevi

double iHigh(string symbol, int timeframe, int shift);

Belirtilen parite, zaman aralig1 ve indekse gore bulunan mumun en yiiksek degerini geri
dondiiriir. Eger yerel gegmis bilgisi bos ise (yiiklenmemisse), islev 0 degeri geri dondiirtir.
Grafik penceresinde a¢ik olan parite i¢in yiiksek fiyat bilgisini almak i¢in High[] isimli 6n
tanimli dizi kullanilabilir.

Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacag: parite bilgisi. NULL degeri gegilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin ge¢ilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
shift: Gosterge tampon belleginden alinan indeks degeri (anlik agik olan muma ait bulunan
mumun kaginci oldugu bilgisi).

Ornek Kod

Print("USDCHF paritesinin H1 periyoduna ait : ", iTime("USDCHF", PERIOD_H1,1),", ",
iOpen("USDCHF", PERIOD_H1,1i),", ",

iHigh("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iLow("USDCHF", PERIOD_H1,1i), ", ",
iClose("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iVolume("USDCHF", PERIOD_H1, i));

iHighest() Tslevi

int iHighest(string symbol, int timeframe, int type, int count = WHOLE_ARRAY, int start =
0);

Belirli bir aralin i¢indeki en yiiksek degeri geri dondiirtir.

Parametreler



symbol: Hesaplamanin yapilacagi parite bilgisi. NULL degeri ge¢ilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gegilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
type: Seri dizisi belirleyicisi. On tanimli seri dizilerin herhangi birisi olabilir.

count: Hesaplamalarin yapilacagi aralik biiyiikliigii (baslangic mumundan sona dogru).
start: Baslangicin yapilacagimi mum.

Ornek Kod

double val;
// aralik i¢indeki 20 mumun en yliksek olan deger hesaplaniyor.

// agik olan paritedeki 4 ve 23 numarali indeksler arasina bakiliyor
val = High[iHighest(NULL, 0, MODE_HIGH, 20, 4)];

iLow() islevi

double iLow( string symbol, int timeframe, int shift);

Belirtilen parite, zaman aralig1 ve indekse gore bulunan mumun en diisiik degerini geri
dondiiriir. Eger yerel ge¢mis bilgisi bos ise (yliklenmemisse), islev 0 degeri geri dondiirtir.
Grafik penceresinde a¢ik olan parite i¢in diisiik fiyat bilgisini almak i¢in Low[] isimli 6n
taniml1 dizi kullanilabilir.

Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacagi parite bilgisi. NULL degeri gegilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gegilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman arali1 anlamia gelir.
shift: Gosterge tampon belleginden alinan indeks degeri (anlik agik olan muma ait bulunan
mumun kaginct oldugu bilgisi).

Ornek Kod

Print("USDCHF paritesinin H1 periyoduna ait : ", iTime("USDCHF", PERIOD H1,i),", ",
iOpen("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iHigh("USDCHF", PERIOD_H1, 1), ", ",
iLow("USDCHF", PERIOD_H1, i), ",", iClose("USDCHF", PERIOD H1,i),", ",
iVolume("USDCHF", PERIOD_H1, i));

iLowest() Islevi

int iLowest( string symbol, int timeframe, int type, int count=WHOLE_ARRAY, int start =
0);
Belirli bir aralin i¢gindeki en diisiik degeri geri dondiirtir.

Parametreler



symbol: Hesaplamanin yapilacag parite bilgisi. NULL degeri gecilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gegilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
type: Seri dizisi belirleyicisi. On tanimli seri dizilerin herhangi birisi olabilir.

count: Hesaplamalarin yapilacagi aralik biiyiikliigii (baslangic mumundan sona dogru).
start: Baslangicin yapilacagimi mum.

Ornek Kod

double val;
//aralik i¢indeki 10 mumun en diisiik olan deger hesaplaniyor.

// agik olan paritedeki 10 ve 19 numarali indeksler arasina bakiliyor
double val =Low[iLowest(NULL, 0, MODE_LOW, 10, 10)];

iOpen() Islevi

double iOpen( string symbol, int timeframe, int shift);

Belirtilen parite, zaman aralig1 ve indekse gore bulunan mumun agilis degerini geri dondiiriir.
Eger yerel gecmis bilgisi bos ise (yliklenmemisse), islev O degeri geri dondiiriir.

Grafik penceresinde a¢ik olan parite i¢in agilis bilgisini almak i¢in Open[] isimli 6n tanimli
dizi kullanilabilir.

Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacagi parite bilgisi. NULL degeri gegilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gegilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman araligi anlamia gelir.
shift: Gosterge tampon belleginden alinan indeks degeri (anlik agik olan muma ait bulunan
mumun kaginct oldugu bilgisi).

Ornek Kod

Print("USDCHF paritesinin H1 periyoduna ait : ", iTime("USDCHF", PERIOD H1,i),","
, I0pen("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iHigh("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ",
iLow("USDCHF", PERIOD_H1,i),",", iClose("USDCHF", PERIOD H1,1i),",",
iVolume("USDCHF", PERIOD_H1, i));

iTime() Islevi

datetime iTime( string symbol, int timeframe, int shift);

Belirtilen parite, zaman aralig1 ve indekse gore bulunan mumun agilis zamanini geri dondiirtir.
Eger yerel gegmis bilgisi bos ise (yliklenmemisse), islev 0 degeri geri dondiiriir.

Grafik penceresinde agik olan parite i¢in acilis zaman bilgisini almak i¢in Time[] isimli 6n
taniml1 dizi kullanilabilir.



Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacagi parite bilgisi. NULL degeri ge¢ilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin gecilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
shift: Gosterge tampon belleginden alinan indeks degeri (anlik agik olan muma ait bulunan
mumun kaginct oldugu bilgisi).

Ornek Kod

Print("USDCHF paritesinin H1 periyoduna ait : ", iTime("USDCHF", PERIOD_H1, 1),", ",
iOpen("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iHigh("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ",
iLow("USDCHF", PERIOD_H1, i),

", " iClose("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iVolume("USDCHF", PERIOD_H1, i));

iVolume() Islevi

double iVolume(string symbol, int timeframe, int shift);

Belirtilen parite, zaman aralig1 ve indekse gore bulunan mumun hacim bilgisini geri dondiiriir.
Eger yerel gegmis bilgisi bos ise (yliklenmemisse), islev 0 degeri geri dondiiriir.

Grafik penceresinde agik olan parite i¢in hacim bilgisini almak i¢in Volume[] isimli 6n
tanimli dizi kullanilabilir.

Parametreler

symbol: Hesaplamanin yapilacagi parite bilgisi. NULL degeri gecilmesi anlik parite oldugu
anlamina gelir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimh Timeframe degiskenlerinden herhangi biri
kullanilabilir. 0 degerinin ge¢ilmesi grafik ekraninda kullanilan zaman aralig1 anlamia gelir.
shift: Gosterge tampon belleginden alinan indeks degeri (anlik agik olan muma ait bulunan
mumun kaginct oldugu bilgisi).

Ornek Kod

Print("USDCHF paritesinin H1 periyoduna ait : ", iTime("USDCHF", PERIOD_H1, 1),", ",
iOpen("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iHigh("USDCHF", PERIOD H1,1i),", ",
iLow("USDCHF", PERIOD_H1, i),

", " iClose("USDCHF", PERIOD_H1, i), ", ", iVolume("USDCHF", PERIOD_H1, i));

Dizi islevleri

ArrayBsearch() Islevi

int ArrayBsearch( double array[], double value, int count = WHOLE_ARRAY, int start = 0,
int direction = MODE_ASCEND);



Fonksiyon parametre olarak verilen dizinin i¢inde kendisine gonderilen degeri arar. Eger bu
degeri bulursa bu degere sahip dizi elemaninin indeksini, bulamazsa buna en yakin degerin
indeksini geri dondiiriir. Bu islev dizinin kiiglikten biiylige ya da biiylikten kii¢iige sirali
oldugunu varsaymaktadir.

Parametreler

array[]: icinde arama yapilacak olan dizi.

value: Dizi iginde aranacak deger.

count: Aramanin dizinin kag¢ elemaninda arama yapilacagi. Varsayilan deger biitiin dizidir.
start: Dizinin hangi indeksinden aramaya baslanacagi, varsayilan deger olarak dizinin basini
alir.

direction: Hangi yonde arama yapilacagi.

MODE_ASCEND: kiigiikten bliylige dogru arama i¢in

MODE_DESCEND: biiyiikten kii¢lige dogru arama igin.

Ornek Kod

datetime daytimes[];
int shift = 10, dayshift;

ArrayCopySeries(daytimes, MODE_TIME, Symbol(), PERIOD_D1);
if(Time[shift] >= daytimes[0])

dayshift = 0;
else {

dayshift = ArrayBsearch(daytimes, Time[shift], WHOLE_ARRAY, 0,
MODE_DESCEND);

if(Period() < PERIOD_D1)

dayshift++;

ArrayCopy() Islevi

int ArrayCopy object&dest[], object source[], int start_dest = 0, int start_source = 0, int count
= WHOLE_ARRAY);
Bir diziyi diger bir diziye kopyalar. Iki dizinin de ayni tiirden olmalar1 gerekir.

Parametreler

dest[]: Kopyalamanin yapilacagi hedef dizi.
source[]: Kaynak dizi.

start_dest: Hedef dizinin baslangi¢ indeksi.
start_source: Kaynak dizinin baslangi¢ indeksi.
count: Kopyalama yapilacak olan eleman sayisi.

Ornek Kod



double array1[][6];
double array2[10][6];

// array2 ayni verilerle doldurulacak
ArrayCopyRates(arrayl);
ArrayCopy(array2,arrayl1,0,0,60);
ArrayCopy(array2,array1,0,Bars*6-60,60);

ArrayCopyRates() Islevi

int ArrayCopyRates(double &dest_array[], string symbol = NULL, int timeframe = 0);
iki boyutlu Ratelnfo dizisinden aldig1 oranlar1 diziye kopyalar. Islevin geri doniis degeri

kopyalanan bar sayisidir. Islev basarisizlik durumunda -1 degerini déndiiriir. Ratelnfo
dizisinin ilk boyutu bar sayisini ikinci boyutu 6 farkli degiskeni igerir.

0 - zaman,

1 - acilis,

2 - en dustk,
3 - en yiiksek,
4 - kapanis,

5 - hacim.

Eger istenilen veriler (zaman aralig1 ya da parite ismi agik olandan farkli ise) baska bir tabloya
aitse, tablonun terminalde agilamamasi durumunda veriler sunucudan istenmek zorundadir.
Bu durumda ERR_HISTORY WILL UPDATED hatasi son alinan hata kuyruguna eklenir.

Parametreler

dest_array[]: double tiirden iki boyutlu bir dizinin referansi.
symbol: Parite adi.
timeframe: Zaman araligi. Listelenen zaman araliklarindan herhangi biri olabilir.

Ornek Kod

double array1[][6];
ArrayCopyRates(arrayl, "EURUSD", PERIOD_H1);
Print("Current bar ", TimeToStr(array1[0][0]), "Open", array1[0][1]);

ArrayCopySeries() Islevi

int ArrayCopySeries(double &array[], int series_index, string symbol = NULL, int timeframe
=0);

Bir)seri dizinin igerigini bir bagka diziye kopyalayarak kopyalanan veri sayisin1 geri dondiiriir.
Gergekte bir bellek tahsisat1 olmamakta ve gercekten birsey kopyalanmamaktadir. Boyle bir
diziye erisildiginde, erisim yonlendirilir.

Eger istenilen veriler (zaman aralig1 ya da parite ismi a¢ik olandan farkli ise) bagka bir tabloya



aitse, tablonun terminalde a¢ilamamasi durumunda veriler serverdan istenmek zorundadir. Bu
durumda ERR_HISTORY WILL UPDATED hatasi son alinan hata kuyruguna eklenir. Bu
durumda belli bir siire bekledikten sonra tekrar denemek gerekebilir.

Not: Eger series_index MODE TIMA olarak verilmisse, kopyalama yapilacak olan dizinin
tiirti datetime olmalidir.

Parametreler

array[]: Tek boyutlu hedef dizi.

series_index: Seri dizisi belirleyicisi. Listelenen belirleyiciler degerinde olmalidir.
symbol: Parite adu.

timeframe: Zaman araligi.

Ornek Kod

datetime daytimes[];
int shift = 10, dayshift, error;

// Time[] dizisi azalan olarak saklanmaktadir
ArrayCopySeries(daytimes, MODE_TIME, Symbol(), PERIOD_D1);
error = GetLastError();
if (error == 4066) {
// Okuma i¢in iki deneme daha yapiliyor
for(inti=0;i<2;i++) {
Sleep(5000);
ArrayCopySeries(daytimes, MODE_TIME, Symbol(), PERIOD_D1);
// Guinliik barin zamani kontrol ediliyor
datetime last_day = daytimes[0];
if(Year() == TimeYear(last_day) && Month() == TimeMonth(last_day) && Day() ==
TimeDay(last_day))
break;
}

by

if(Time[shift] >= daytimes[0])
dayshift=0;
else {
dayshift = ArrayBsearch(daytimes, Time[shift], WHOLE_ARRAY, 0,
MODE_DESCEND);
if(Period() < PERIOD_D1)
dayshift++;

ArrayDimension() Tslevi

int ArrayDimension( object array[]);
Cok boyutlu bir dizinin boyutunu geri dondiiriir.

Parametreler



array[]: Boyutu bulunacak olan dizi.

Ornek Kod

int num_array[10][5];
int dim_size;

dim_size = ArrayDimension(num_array);
// dim_size =2

ArrayGetAsSeries() Islevi

bool ArrayGetAsSeries(object array[]);
Eger dizi seri seklindeyse TRUE (dizinin degiskenleri sondan basa dogru indekslenmisse),

degilse FALSE degeri geri dondiirtir.

Parametreler

array[]: Kontrol edilecek dizi.

Ornek Kod

if (ArrayGetAsSeries(arrayl))

Print("array1 seri olarak indekslenmis");
else

Print("arrayl seri olarak indekslenmemis");

ArrayInitialize() Islevi

int Arraylnitialize(double&array[], double value);

Sayisal bir dizinin tiim elemanlarini ayni1 degerle baslatir, bu degerle baslatilan elemanlarin
sayisini geri dondiiriir.

Not: Custom Indicator tiiriinden dizilerin init() baslangig islevi i¢inde ilk degerle baslatilmasi
onerilmez. Ciinkii bu tiir diziler "bos deger" ile baslatilir ve tampon bellekte yeniden bir
bellek tahsisatina neden olur.

Parametreler

array[]: Baslangi¢ degerlerinin verilecegi dizi.
value: Baslangi¢ degeri.

Ornek Kod

// Dizinin tiim elemanlar1 2.1 degeriyle baslatilacak double myarray[10];
ArraylInitialize(myarray, 2.1);



ArraylsSeries() Islevi

bool ArraylsSeries(object array[]);
Eger seri dizilerinden biriyse (Time[], Open|[], Close[], High[], Low[] veya Volume[]) TRUE,

degilse FALSE degerini geri dondiiriir.

Parametreler

array[]: Kontrol edilecek dizi.

Ornek Kod

if ("ArraylsSeries(arrayl))
Arraylnitialize(arrayl, 0);

else {
Print("Seri dizisine deger aktarilamiyor!");
return (-1);

ks

ArrayMaximum() islevi

int ArrayMaximum(double array[], int count = WHOLE_ARRAY, int start = 0);
En yiiksek degere sahip olan elemani arar ve onun indeksini geri dondiiriir.

Parametreler

array[]: Arama yapilacak olan niimerik dizi.
count: Aranacak olan eleman sayisi.
start: Aramanin baslayacagi indeks.

Ornek Kod

double num_array[15] ={4,1,6,3,9,4,1,6,3,9,4,1, 6, 3,9},
int maxValueldx = ArrayMaximum(num_array);
Print("En biiyiik deger =", num_array[maxValueldx]);

ArrayMinimum() Islevi
int ArrayMinimum(double array[], int count = WHOLE_ARRAY, int start = 0);
En diisiik degere sahip olan eleman1 arar ve onun indeksini geri dondiiriir.

Parametreler

array[]: Arama yapilacak olan niimerik dizi.
count: Aranacak olan eleman sayisi.
start: Aramanin baglayacag indeks.



Ornek Kod

double num_array[15] ={4,1,6,3,9,4,1,6,3,9,4, 1,6, 3,9},
int minValueidx = ArrayMinimum(num_array);
Print("En diisiik deger =", num_array[minValueldx]);

ArrayRange() Islevi

int ArrayRange(object array[], int range_index); .

Dizinin verilen boyutundaki eleman sayisin1 geri dondiiriir. Indekslemeler 0'dan basladigi i¢in
verilen deger en biiyiik indeksten bir fazladir.

Parametreler

array[]: Kontrol yapilacak olan dizi.
range_index: Boyutun indeksi.

Ornek Kod

int dim_size;
double num_array[10, 10, 10];
dim_size = ArrayRange(num_array, 1);

ArrayResize() Islevi

int ArrayResize(object&array[], int new_size);
Dizinin ilk boyutunu yeniden boyutlandirir. Eger basarili olursa ¢alisirsa islemden sonraki

eleman sayisini, basarisiz olursa -1 degerini geri dondiiriir ve dizi yeniden boyutlandirilmamis
demektir.

Not: Bir islev icerisinde dizi tekrar boyutlandirilirsa, islev tamamladiktan sonra da dizinin
boyutu o sekilde kalir. Yani tekrar islev ¢cagirildiginda dizinin boyutu, bildirilen boyutundan
farkli olur.

Parametreler

array[]: Yeniden boyutlandirilacak dizi.
new_size: Verilecek olan yeni boyut.

Ornek Kod

double arrayl[][4];
int element_count = ArrayResize(arrayl, 20);
/[ yeni boyut - 80 eleman



ArraySetAsSeries() islevi

bool ArraySetAsSeries(double&array[], bool set);
Dizinin indeksleme yoniinii degistirir. Eger set parametresi TRUE degere sahipse, dizi ters

olarak indekslenir. Ornegin son eleman 0 indeksine sahip olur. FALSE degere sahipse, dizi
standart indeksleme haline geri doner. Islev 6nceki durumu geri dondiiriir.

Parametreler

array[]: Degistirilecek niimerik dizi.
set: Dizinin indeksleme yonii.

Ornek Kod

double macd_buffer[300];

double signal_buffer[300];

int i,limit = ArraySize(macd_buffer);
ArraySetAsSeries(macd_buffer, true);

for(i = 0; i < limit; i++)
macd_buffer[i] = iMA(NULL, 0, 12, 0, MODE_EMA, PRICE_CLOSE, i) - IMA(NULL, 0,
26,0, MODE_EMA, PRICE_CLOSE, i);

for(i = 0; i < limit; i++)
signal_buffer[i] = iIMAOnArray(macd_buffer, limit, 9, 0, MODE_SMA, i);

ArraySize() Islevi
int ArraySize(object array[]);
Dizide bulunan elemanlarin sayisini geri dondiiriir. Tek boyutlu bir dizi i¢in ArraySize() islevi

tarafindan geri dondiiriilecek olan deger ile ArrayRange(array, 0) ¢agrisinin geri dondiirdiigii
deger esittir.

Parametreler

array[]: Herhangi bir tiirden dizi.
Ornek Kod

int count = ArraySize(arrayl);

for(inti=0; i <count; i++) {
// baz1 hesaplamalar
}



ArraySort() islevi

int ArraySort(double&array[], int count = WHOLE_ARRAY, int start = 0, int sort_dir =
MODE_ASCEND);
Niimerik bir dizinin ilk boyutunu siralar. Seri dizileri ArraySort() islevi tarafindan

siralanamaz.

Parametreler

array[]: Siralanacak olan niimerik dizi.

count: Siralanacak olan eleman sayisi.

start: Baslangic indeksi.

sort_dir: Dizinin dizilimi siras1. iki segenekten biri olabilir.
MODE_ASCEND: artan dizilim,

MODE_DESCEND: azalan dizilim.

Ornek Kod

double num_array[5] = {4, 1, 6, 3, 9};
// Simdi dizi bu degerlere sahip 4, 1, 6, 3, 9

ArraySort(num_array);

// Dizi 1, 3, 4, 6, 9 seklinde siraland1

ArraySort(num_array, WHOLE_ARRAY, 0, MODE_DESCEND);
/I Dizi 9, 6, 4, 3, 1 seklinde siraland1

Al Sat islemleri

OrderClose() Islevi

bool OrderClose(int ticket, double lots, double price, int slippage, color Color =
CLR_NONE);
Bu islev a¢ilmis olan bir emri kapatir. Eger islev kapatma islevinde basarili olursa TRUE

degerine basarisiz olursa FALSE degerine geri doner. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in
GetLastError() islevi ¢agrilmalidir.

Parametreler

ticket: Her emir i¢in tek (unique) olan emir bilet numarasi.

lots: Lot miktari.

price: Tercih edilen emir kapatma seviyesi.

slippage: Fiyatin en fazla kayma yapmasina izin verilen miktar (pip olarak).

Color: Tablo tizerinde goriilecek olan kapatma okunun rengi. Eger bu parametreye bir deger
gonderilmez ya da CLR_NONE degeri gonderilirse herhangi bir ok ¢izilmez.

Ornek Kod



if IRSI(NULL, 0, 14, PRICE_CLOSE, 0) > 75) {
OrderClose(order _id, 1, Ask, 3, Red);
return(0);

¥

OrderCloseBy() Islevi
bool OrderCloseBy( int ticket, int opposite, color Color = CLR_NONE)

Acilmis olan bir emri karsit yonde agilan bir emirle kapatir. Islev basarili olursa TRUE
degerine basarisiz olursa FALSE degerine geri doner. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in
GetLastError() islevi ¢agrilmalidir.

Parametreler

ticket: Her emir i¢in tek (unique) olan emir bilet numarasi.

opposite: Karsit emir igin tek (unique) olan emir bilet numarasi.

Color: Tablo iizerinde goriilecek olan kapatma okunun rengi. Eger bu parametreye bir deger
gonderilmez ya da CLR_NONE degeri gonderilirse herhangi bir ok ¢izilmez.

Ornek Kod

if (IRSI(NULL, 0, 14, PRICE_CLOSE, 0) > 75) {
OrderCloseBy(order _id, opposite_id);
return(0);

}

OrderClosePrice() Islevi
double OrderClosePrice();

Bu islev, secilmis olan emrin kapanis fiyatin1 geri dondiirtir.
Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(ticket, SELECT_BY_POS))

Print(ticket, " numarali emir i¢in kapanis fiyat1 : ", OrderClosePrice());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderCloseTime() Islevi
datetime OrderCloseTime();



Secilmis olan emrin kapanig zamanini geri dondiiriir. Eger kapanig zamani 0 degil ise, emir
secilmis, kapatilmis ve hesap gegmisinden alinmisg demektir. Agik ve bekleyen emirlerin
kapanis degerleri 0 olarak geri dondiiriiliir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS,MODE_HISTORY) ) {
datetime ctm = OrderOpenTime();
if(ctm > 0)
Print("10 bilet numarali emrin agilig zamani : ", ctm);
ctm = OrderCloseTime();
if(ctm > 0)
Print("10 numarali emrin kapanma zamani : ", ctm);

ks

else
Print("OrderSelect islevi basarisizi oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderComment() Islevi

double OrderCommission();
Secilmis olan emrin hesaplanmis komisyonunu geri dondiirtiir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))

Print("10 numarali emrin komisyon degeri : ",OrderCommission());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderCommission() Islevi

double OrderCommission();
Islev secilmis olan emrin hesaplanmis komisyonunu geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan once OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))

Print(""10 numarali emrin komisyon degeri : ",OrderCommission());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());



OrderDelete() islevi

bool OrderDelete(int ticket, color Color = CLR_NONE);
Bekleyen emri silmek i¢in kullanilir. Islev basarili olurs TRUE degerine, basarisiz olursa

FALSE degerine geri doner. Detayli hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi
cagrilmalidir.
Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Parametreler

ticket: Her emir i¢in benzeri olmayan emir bilet numarasi.
Color: Tablo tizerinde goriilecek olan kapatma okunun rengi. Eger parametre girilmez ya da
CLR NONE degeri gecilirse herhangi bir ok ¢izilmez.

Ornek Kod

if (Ask > varl) {
OrderDelete(order _ticket);
return(0);

}

OrderExpiration() islevi

datetime OrderExpiration();
Bu islev bekleyen emrin gegersiz olacagi zamani geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT _BY_TICKET))

Print("10 numarali emrin gegersiz olacagi zaman : ", OrderExpiration());
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderLots() Islevi

double OrderLots();
Secilmis olan emrin lot miktarmi geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))
Print("10 numarali emrin lot miktar1 : ",OrderLots());



else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderMagicNumber() islevi

int OrderMagicNumber();
Secilmis olan emrin 6zel numarasini geri donddirtir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))

Print("10 numaral emrin 6zel numarasi : ", OrderMagicNumber());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderModify() islevi

bool OrderModify( int ticket, double price, double stoploss, double takeprofit,
datetime expiration, color arrow_color = CLR_NONE);
Daha 6nceden agilmis olan emre ya da bekleyen emre ait degerleri degistiren islevdir. Eger

islev basarili olursa TRUE degerine, basarisiz olursa FALSE degerine geri doner. Detayli hata
bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi cagrilmalidir.

Notlar: Acilis fiyat1 ve gecersiz olacagi zaman sadece bekleyen emirler igin degistirilebilir.
Eger degistirilemeyen veriler isleve parametre olarak gegilirse 1 numarali hata

(ERR_NO RESULT) durumu olusur.

Bekleyen emirler i¢in gecersiz olacagi zaman segenegi bazi islem sunucularinda kapatilmig
olabilir. Bu durumda parametreye 0 dan farkli bir deger gegilirse 147 numarali hata
(ERR_TRADE EXPIRATION DENIED) durumu olusur.

Parametreler

ticket: Her emir igin benzeri olmayan emir bilet numarasi.

price: Bekleyen emrin yeni fiyati.

stoploss: Yeni zarar durdurma degeri.

takeprofit: Yeni kar alma degeri.

expiration: Bekleyen emrin gegersiz olacagi zaman.

arrow_color: Tablo tizerindeki Zarar Durdurma/Kar Alma degisimleri i¢in ok rengi.Eger
parametre girilmez ya da CLR_NONE degeri gecilirse herhangi bir ok ¢izilmez.

Ornek Kod



if (TrailingStop > 0) {
OrderSelect(12345, SELECT_BY_TICKET);
if (Bid - OrderOpenPrice() > Point * TrailingStop) {
if(OrderStopLoss() < Bid - Point * TrailingStop) {
OrderModify(OrderTicket(), OrderOpenPrice(), Bid-Point * TrailingStop,
OrderTakeProfit(), 0, Blue);
return(0);
}
}
}

OrderOpenPrice() Islevi

double OrderOpenPrice();
Secilmis olan emrin agilis fiyatin1 geri dondiirtir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))

Print("10 numarali emrin agilig fiyati : ", OrderOpenPrice());
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderOpenTime() Islevi

datetime OrderOpenTime();
Secilmis olan emrin agilis zamanini geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))

Print("10 numarali emrin ag¢ilis zamani : ",0OrderOpenTime());
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderPrint() islevi
void OrderPrint();
Secilmis olan emre ait bilgileri agagidaki formatta log dosyasi i¢ine yazdirir:

bilet numarasi; acilis zamani; al-sat islemi; lot miktari; acilis fiyati; zarar durdurma; kar alma;



kapanus zamani; kapanis fiyati; komisyon; 6teleme; kar; yorum; 6zel numara; bekleyen emir
ise gegersiz olacagl zaman.
Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if(OrderSelect(10, SELECT_BY_TICKET))
OrderPrint();
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderProfit() Islevi

double OrderProfit();
Secilmis olan emrin net karini (6teleme ya da komisyon olmaksizin) geri dondiiriir. Agilmig

olan pozisyonlar i¢in paritenin realize edilmemis karini, kapanmis olan pozisyonlar i¢in
realize edilmis olan net kar1 geri dondiiriir.
Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if(OrderSelect(10, SELECT_BY_POS))
Print("Profit for the order 10 ",OrderProfit());
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderSelect() islevi

Ister bekleyen emir ister piyasa emri olsun bir emre iliskin verileri almak icin ilk olarak
OrderSelect() islevi cagrilmalidir.

bool OrderSelect(int index, int select, int pool = MODE_TRADEYS);
Emrin segilebilmesi durumunda islev “true” degerini, emrin segilememesi durumunda ise

islev “false” degerini dondiiriir.
Parametreler

index — Islevin ikinci parametresinin ne olduguna bagli olarak emrin konumu ya da numaras.
select — Se¢im yontemine iliskin bayrak degeri. Bu parametre asagidaki iki degerden birini
almalidir:

SELECT_BY_POS : Emrin emir havuzu i¢indeki indeks degeri. indeksleme 0 degeriyle



baglar.

SELECT_BY_TICKET : Bu durumda birinci parametreye her emir i¢in tek olan emir
numarast (bilet numarasi) gegilmelidir.

pool — Kullanilacak veri kaynagini gosterecek deger. Bu parametre yalnizca ikinci
parametreye gegilen degerin SELECT BY POS olmasi durumunda kullanilir. Eger ikinci
parametreye gecilen deger SELECT BY TICKET ise bu parametre dikkate alinmaz.
pool parametresi i¢in iki ayr1 deger s6z konusudur:

MODE_TRADES : (varsayilan deger) : Emir secimi agik ve bekleyen emirler i¢inden yapilir.
Bu da “Terminal” penceresinin “Trade” sekmesinde gosterilen emirlerdir.
MODE_HISTORY : Emirler kapanmig ve silinmis emirler arasindan segilir. Bu emirler
“Terminal” penceresinin “Account History” sekmesinde yer alan emirlerdir. Bu durumda
kullanict tarafindan se¢ilmis olan gegmis emirlere iligskin derinlik 6nem tagir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(12470, SELECT_BY_TICKET)) {
Print("12470 numarali emrin agilis fiyati : ", OrderOpenPrice());
Print("12470 numarali emrin kapanis fiyati : "', OrderClosePrice());

¥

else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderSend() Tslevi

int OrderSend(string symbol, int cmd, double volume, double price, int slippage, double
stoploss, double takeprofit, string comment = NULL, int magic = 0, datetime expiration = 0,

color arrow_color = CLR_NONE);
Piyasada emir agmak ya da bekleyen emir yerlestirmek i¢in kullanilan ana islevdir. Emre

atanan bilet numarasini ya da basarisiz oldugu durumlarda -1 degerini geri dondiiriir. Detayli
hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi ¢agrilmalidir.

Notlar: Piyasa emri agarken (OP_SELL veya OP_BUY), Bid (satis i¢in) veya Ask (alis i¢in)
fiyatlarinin en son degerleri kullanilabilir. Eger islev farkli degerlerle kullaniliyorsa,
MarketInfo() islevi ile MODE_BID ya da MOD_ASK parametreleri kullanilarak en son
degerler elde edilmelidir. Hesaplanmis veya normalize edilmemis degerler kullanilamazlar.
Eger fiyat boliimiinde istenmis bir fiyat yoksa ya da miktar ondalik basamaktan sonra
kullanilan degerler basamak sayisina gore normalize edilmemigse 129 numarali hata kodu
(ERR_INVALID_ PRICE) olusur. Eger istenilen acilis fiyatinin tarihi gegmisse slippage
degerine bakilmaksizin 138 numarali hata kodu (ERR_REQUOTE) olusur.

Zarar durdurma ve kar alma seviyeleri piyasa fiyatina ¢cok yakin olamazlar. Zarar durdurma
degerlerinin en yakin olabilecegi degerler MarketInfo() isleviyle MODE STOPLEVEL
parametresinin kullanilmasiyla elde edilebilir. Yanlis ya da normalize edilmemis zarar
durdurma degerleri kullanildiginda 130 numarali hata kodu (ERR_INVALID STOPS) olusur.



Bekleyen emirleri yerlestirirken, agilis fiyati piyasa fiyatina ¢ok yakin olamaz. A¢ilis fiyatinin
en yakin olabilecegi degerler MarketInfo() isleviyle MODE STOPLEVEL parametresinin
kullanilmastyla elde edilebilir. Yanlis ya da normalize edilmemis zarar durdurma degerleri
kullanildiginda 130 numarali hata kodu (ERR_INVALID STOPS) olusur.

Bekleyen emirler i¢in gegerlilik siiresi girme islemi bazi islem platformlarinda iptal edilebilir.
Bu durumda eger isleve 0'dan farkli bir parametre gecildiyse 147 numarali hata kodu
(ERR_TRADE _EXPIRATION DENIED) olusur.

Bazi islem platformlarinda agilmis ve bekleyen emirlerin toplami sinirlandirilmis olabilir. Bu
durumda limit degere ulasilirsa ve yeni bir emir agilirsa 148 numarali hata kodu
(ERR_TRADE TOO_MANY_ORDERS) olusur.

Parametreler

symbol: Islem yapilacak olan parite.

cmd: Islem ¢esidi. On taniml1 islem numaralarindan biri olabilir.

volume: Lot miktar1.

price: Islemin tercih edildigi fiyat.

slippage: Fiyatin en fazla kayma yapmasina izin verilen miktar, deger olarak.

stoploss: Zarar durdurma degeri.

takeprofit: Kar alma degeri.

comment: Emre ait yorum yazisi. Yorumun son kismi server tarafindan degistirilebilir.
magic: Emrin 6zel numarasi. Kullanici tarafindan tanimlanmig degiskenler kullanilabilir.
expiration: Emrin gegerlilik siiresi (sadece bekleyen emirler igin).

arrow_color: Tablo iizerinde goriilecek olan kapatma okunun rengi. Eger parametre girilmez
ya da CLR_NONE degeri gecilirse herhangi bir ok ¢izilmez.

Ornek Kod
int ticket;

if(iIRSI(NULL, 0, 14, PRICE_CLOSE, 0) < 25) {
ticket = OrderSend(Symbol(), OP_BUY, 1, Ask, 3, Ask - 25 * Point, Ask + 25 *
Point,"Emir #2", 16384, 0, Green);
if(ticket < 0) {
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());
return(0);
b
¥



OrderHistoryTotal() islevi

int OrdersHistoryTotal();
Terminalin islem ge¢misinde bulunan kapali emir sayisin1 geri dondiiriir. Islem gegmisi

listesinin boyutu "Hesap Gegmisi" sekmesinde bulunan ayara gore belirlenmektedir.

Ornek Kod

// islem ge¢misinden bilgi almiyor
int i, hstTotal = OrdersHistoryTotal();

for(i = 0; i < hstTotal; i++) {
// se¢imin sonucu kontrol ediliyor
if(OrderSelect(i, SELECT_BY_POS, MODE_HISTORY) == false) {

Print("Islem ge¢misine erisim basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());
break;

}

I/ emirle yapilan bazi islemler

}

OrderStopLoss() Islevi

double OrderStopLoss();
Secilmis olan zarar durdurma degerini geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(ticket, SELECT_BY_POS))

Print("10 numarali emrin zarar durdurma degeri : ", OrderStopLoss());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrdersTotal() Islevi
int OrdersTotal();
Islev acik ve bekleyen emirlerin sayisin1 geri dondiiriir.

Ornek Kod
int handle = FileOpen("OrdersReport.csv”, FILE_WRITE|FILE_CSV, "\t");

if(handle < 0)
return(0);



// dosya ismi yazdiriliyor
FileWrite(handle,"#","open price","open time","symbol","lots");
int total=OrdersTotal();
// agik emirler yazdiriliyor
for(int pos=0;pos<total;pos++) {

if ('OrderSelect(pos, SELECT_BY_POS))

continue;

FileWrite(handle, OrderTicket(), OrderOpenPrice(), OrderOpenTime(), OrderSymbol(),

OrderLots());

FileClose(handle);

OrderSwap() islevi

double OrderSwap();
Secilmis olan emrin 6temele degerini geri dondiirdir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if(OrderSelect(order_id, SELECT_BY_TICKET) == true)
Print(order_id, " numarali emrin 6teleme degeri : ", OrderSwap());
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderSymbol() islevi

string OrderSymbol();

Secilmis olan emrin paritesini geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if(OrderSelect(12, SELECT_BY_POS)==true)

Print(OrderTicket(), " numarali emrin paritesi : ", OrderSymbol());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderTakeProfit() Islevi
double OrderTakeProfit();



Secilmis olan emrin kar al degerini geri dondiiriir.
Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(12, SELECT_BY_POS))

Print(OrderTicket(), " numarali emrin kar alma degeri : ", OrderTakeProfit());
else

Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderTicket() Islevi

int OrderTicket();
Secili olan emrin bilet numarasini geri dondiiriir.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

if (OrderSelect(12, SELECT_BY_POS)
order = OrderTicket();
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());

OrderType() islevi

int OrderType();

Secili olan emrin islem ¢esidini geri dondiirtir. Asagidaki 6n tanimli degiskenlerden birisi
olabilir:

OP_BUY:: Alis pozisyonu,

OP_SELL: Satis pozisyonu,

OP_BUYLIMIT: Buy Limit bekleyen emri,

OP_BUYSTOP: Buy Stop bekleyen emri,

OP_SELLLIMIT: Sell Limit bekleyen emri,

OP_SELLSTOP: Sell Stop bekleyen emri.

Bu islev ¢agrilmadan 6nce OrderSelect() islevi ile emir se¢ilmis olmalidir.

Ornek Kod

int order_type;
if(OrderSelect(12, SELECT_BY_POS)){
order_type = OrderType(); // ...
}
else
Print("OrderSelect islevi basarisiz oldu. Hata kodu : ", GetLastError());



Pencere Islevleri

HideTestIndicators() islevi
void HideTestIndicators(bool hide);
UzmanDanisman tarafindan kullanilan gostergelerin gosterilip gosterilmeyecegini belirleyen

islevdir. UzmanDanigman kodu test edildikten ve uygun grafik penceresi acildiktan sonra
isaretlenen gostergeler test grafik penceresi lizerinde ¢izilmez. Her gosterge ¢agirma
isleminden sonra bayrak degiskenleri degistirmek icin islev cagirilmalidir.

Parametreler

hide: Eger gostergelerin gizlenmesi isteniyorsa TRUE aksi takdirde FALSE degeri
gecilmelidir.

Ornek Kod

HideTestIndicators(true);

MaCurrent = iMA(NULL, 0, 56, 0, MODE_EMA, PRICE_CLOSE, 0); MaPrevious =
iIMA(NULL, 0, 56, 0, MODE_EMA, PRICE_CLOSE, 1);

HideTestIndicators(false);

Period() Islevi
int Period();
Grafik penceresinde kullanilan zaman araligin1 geri dondiirtir.

Ornek Kod

Print("Zaman aralig1 : ", Period());

RefreshRates() islevi

bool RefreshRates();
On taniml1 degiskenler ve seri dizilerin igindeki verileri yenileyen islevdir. UzmanDanisman

kodunun uzun siireli hesaplamalar yapmasi ve verilerin bu nedenle yenilenmesi gerektiginde
kullanilmalidir. Eger veriler yenilenirse TRUE degerine aksi halde FALSE degerine geri
doner. Verilerin yenilenememesinin tek nedeni hali hazirda igerilen verilerin zaten yeni
veriler olmasidir.

UzmanDanigman ve script islemleri kendi veri kopyalama islemlerini yapar. Pariteye ait
veriler kodlarin ilk ¢alistig1 anda kopyalanmaya baslarlar. UzmanDanigman kodunun her alt
baslangicinda da (scriptler sadece en basinda bir defa ¢alisirlar) bu kopyalar yenilenirler.
Fakat UzmanDanisman ya da Scriptlerin yaptig1 ¢alismalar sirasindan bir veya daha fazla tick
gelebilir, bu durumda da verilerin zaman1 ge¢mis olur.



Ornek Kod

int ticket;
while (true) {
ticket = OrderSend(Symbol(), OP_BUY, 1.0, Ask, 3, 0, 0, "Yorum yazisi", 255, 0,
CLR_NONE);
if (ticket <=0) {
int error = GetLastError();
/] yeterli para yok
if (error == 134)
break;
/1 10 saniye beklet
Sleep(10000);
// fiyatlar1 yenile
RefreshRates();
break;
}
else {
OrderSelect(ticket, SELECT_BY_TICKET);
OrderPrint();
break;
}
}

Symbol() Islevi
string Symbol();
Islem yapilan paritenin adin1 string olarak geri déndiiriir.

Ornek Kod
int total = OrdersTotal();

for (int pos = 0; pos < total; pos++) {
// segme islemi kontrol ediliyor ¢linkii emir kapatilmis ya da iptal edilmis olabilir.
if (10rderSelect(pos, SELECT_BY_PQOS))
continue;

if (OrderType() > OP_SELL || OrderSymbol() '= Symbol())
continue;
// baz1 islemler...

¥

WindowBarsPerChart() islevi

int WindowBarsPerChart();
Islev grafik penceresinde goriinen barlarin sayisini geri dondiiriir.

Ornek Kod



// Goriinen barlarla islemler int bars_count = WindowBarsPerChart();
int bar = WindowFirstVisibleBar();
for (int i =0; i < bars_count; i++, bar--) {
...
}

WindowExpertName() Islevi
string WindowExpertName();
Calistirilmis olan UzmanDanigman, script, 6zel gosterge veya kiitiiphaneler MQL4

programina bagl olarak, islevi cagiranin adin1 geri dondiirtir.

Ornek Kod

string name = WindowExpertName();
GlobalVariablesDeleteAll(name);

WindowFind() Islevi

int WindowFind(string name);
Eger parametre degiskeni ile gonderilen ismimle bir gosterge bulunursa islev igeren

pencerenin indeks numarasini aksi durumda -1 degerini geri dondiiriir.
Not: WindowFind() -1 degerini 6zel gosterge kendisini init() iginde ararsa geri dondiirtir.

Parametreler

name: Gostergenin kisa adi.

Ornek Kod

int win_idx = WindowFind("MACD(12, 26, 9)");

WindowFirstVisibleBar() Islevi

int WindowgFirstVisibleBar();
Islev, galisilan paritede goriilen ilk barin numarasini geri dondiiriir. Fiyat barlarinin tersten

numaralandirildigr géz 6niine alinmalidir, sondan basa dogru. O anki bar, fiyat dizisinde olan
son bar, O ile indekslenir. En eski bar Bars-1 ile indekslenir. Eger goriinen ilk bar numarasi 2
veya daha fazla ise, grafik penceresinin tam olarak doldurulamadigi ve sola dogru bosluklar
oldugu anlamina gelir.

Ornek Kod



// gbriinen barlarla islem yapiliyor
int bars_count = WindowBarsPerChart();
int bar = WindowFirstVisibleBar();

for(inti=0; i < bars_count; i++, bar--) {
...
}

WindowHandle() Islevi

int WindowHandle(string symbol, int timeframe);
Verilen pencerenin sistem handle degerini geri dondiiriir. Eger paritenin grafik penceresi ve

zaman aralig1 islev ¢cagirildiginda hala agilmadiysa 0 degeri geri dondiiriiliir.

Parametreler

symbol: Parite adu.
timeframe: Zaman araligi. On tanimli degiskenlerden herhangi birisi olabilir. 0 su anda
caligan zaman araliginda olundugudur.

Ornek Kod

int win_handle = WindowHandle("USDX", PERIOD_H1);
if (win_handle !'=0)

Print("USDX'e ait pencerede zaman aralig1 H1 olarak belirlendi. Oran dizisi hemen
kopyalanacaktir.");

WindowlsVisible() Islevi

bool WindowlsVisible(int index);

Eger grafik alt penceresi goriiniir durumdaysa TRUE aksi halde FALSE degerine geri doner.
Grafik alt penceresi goriiniirliik ayarlar1 degistirilerek saklanabilir.

Parametreler

index: Grafik alt pencere indeksi.

Ornek Kod

int maywin = WindowFind("MyMACD");

if(maywin > -1 && WindowlsVisible(maywin) == true)
Print("MyMACD goriiniir durumda!");

else
Print("MyMACD mevcut degil ya da goriintiilenemiyor!");



WindowOnDropped() islevi

int WindowOnDropped();
UzmanDanigman, script ya da 6zel gostergenin calistirildigi grafik penceresinin indeksini geri

dondiirtir. Bu deger eger UzmanDanigman, script ya da 6zel gosterge mouse ile ¢alistirildiya
gecerlidir.

Not: init() icinde ¢agirilan 6zel gostergeler i¢in bu indeks tanimlanmamustir.

Geri doniis degeri 6zel gostergenin lizerinde ¢alistigi grafik penceresinin indeksidir (0: Grafik
ana penceresi, alt pencereler de 1 degerinden baslarlar). Ozel gostereler kendi ¢alismalari
sirasinda kendi alt pencerelerini olusturabilirler ve bu alt pencerelerin numaralari da 6zel
gostergenin stiriikklendigi pencerenin numarasindan farkli olabilir.

Ornek Kod

if(WindowOnDropped() '=0) {
Print("Gosterge 'BenimGostergem' ana pencereye uygulanmalidir!");
return(false);

}

WindowPriceMax() Islevi

double WindowPriceMax(int index = 0);
Tanimlanan alt pencerenin en biiyiik yatay uzunlugunu geri dondiiriir (0: Ana grafik

penceresi, gostergelerin alt grafik pencereleri 1'den baslayarak siralanir). Eger alt pencerenin
indeksi tanimlanmamissa, ana pencerenin en biiyiik degeri geri dondiiriiliir.

Parametreler

index: Alt grafik penceresi indeksi. (0: Ana grafik penceresi)

Ornek Kod

double top = WindowPriceMax();
double bottom = WindowPriceMin();
datetime left = Time[WindowFirstVisibleBar()];
int right_bound = WindowFirstVisibleBar() - WindowBarsPerChart();
if(right_bound < 0)
right_bound = 0; datetime right = Time[right_bound] + Period() * 60;
...
ObjectCreate("Dikdortgen", OBJ] RECTANGLE, 0, left, top, right, bottom);
ObjectSet("Dikdortgen", OBJPROP_BACK, true); ObjectSet("Dikdortgen",
OBJPROP_COLOR, Blue);
WindowRedraw();



WindowPriceMin() Islevi

double WindowPriceMin(int index = 0);

Tanimlanan alt pencerenin en kiigiik yatay uzunlugunu geri dondiiriir (0: Ana grafik
penceresi, gostergelerin alt grafik pencereleri 1'den baslayarak siralanir). Eger alt pencerenin
indeksi tanimlanmamissa, ana pencerenin en kiigiik degeri geri dondiirtiliir.

Parametreler
index: Alt grafik penceresi indeksi. (0: Ana grafik penceresi)

Ornek Kod

double top = WindowPriceMax();
double bottom = WindowPriceMin();
datetime left = Time[WindowFirstVisibleBar()];
int right_bound = WindowFirstVisibleBar() - WindowBarsPerChart();
if (right_bound < 0)
right_bound = 0;
datetime right = Time[right_bound] + Period() * 60;
...
ObjectCreate("Dikdortgen", OBJ RECTANGLE, 0, left, top, right, bottom);
ObjectSet("Dikdortgen",OBJPROP_BACK, true);
ObjectSet("Dikdortgen",OBJPROP_COLOR, Blue); WindowRedraw();

WindowPriceOnDropped() Islevi

double WindowPriceOnDropped();
UzmanDanisman ya da scriptin grafik penceresi iizerinde hangi fiyat iizerine birakildigini geri

dondiiriir. Bu deger sadece UzmanDanigman ya da script mouse ile stirtikle birak yapilarak
calistirildiysa gegerli olur.
Not: Ozel Géstergeler i¢in bu deger tanimlanmamustr.

Ornek Kod

double drop_price = WindowPriceOnDropped();
datetime drop_time = WindowTimeOnDropped();
// tanimlanmamius olabilir (sifir)

if(drop_time >0) {
ObjectCreate("Birakilan fiyat degeri", OBJ HLINE, 0, drop_price);
ObjectCreate("Birakilan zaman", OBJ_VLINE, 0, drop_time);

}



WindowRedraw() Islevi

void WindowRedraw();
Grafik penceresi tekrar ¢izdirilir. Genelde bazi1 nesnelerin 6zellikleri degistirildigi zaman

kullanilir.

Ornek Kod

// bazi nesnelere yeni degerler ataniyor.

ObjectMove(object_namel, 0, Time[index], price);

ObjectSet(object_namel, OBJPROP_ANGLE, angle*2);

ObjectSet(object_namel, OBJPROP_FONTSIZE, fontsize);

ObjectSet(line_name, OBJPROP_TIMEZ2, time2);

ObjectSet(line_name, OBJPROP_ANGLE, line angle); / simdi hepsi tekrar ¢izdiriliyor.
WindowRedraw();

WindowScreenShot() Islevi

bool WindowScreenShot(string filename, int size_x, int size_y, int start_bar = -1, int
chart_scale = -1, int chart_mode = -1);

O anki paritenin ekran goriintiisiinii GIF dosyasi olarak kaydeder. Eger basarisiz olursa
FALSE degerine geri doner. Daha detayli hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi
cagrilmalidir. Ekran goriintiisii terminal yiliklenme_adresi\experts\files altina ya da onun alt
klasorlerinden birine kaydedilir.

Parametreler

filename: Ekran goriintiisii ad1.

size_x: Ekran goriintiisii genisligi.

size_y: Ekran goriintiisii yiiksekligi.

start_bar: Ekran gorintiisiindeki ilk goriiniir bar. Eger 0 degeri gegilirse su anda bulunan ilk
bar alinir. Eger hi¢ deger gecilmez ya da negatif deger gecilirse grafigin sonunun ekran
gorilintiisii alinir.

chart_scale: Ekran goriintiisiiniin penceresi i¢gin yatay boyu. 0'dan 5'e kadar bir aralikta
almabilir. Eger hi¢ deger gecilmez ya da negatif deger girilirse o anki grafik boyutu alinir.
chart_mode: Grafik gosterme modu. Su degerleri alabilir: CHART_BAR,

CHART CANDLE, CHART LINE. Eger hi¢ deger gecilmez ya da negatif deger gegilirse
pencere o anki modda goriintiilenir.

Ornek Kod

int lasterror = 0; // tester bir veya daha fazla islem kapatti
if (IsTesting() && ExtTradesCounter < TradesTotal()) {
/I daha sonraki kontroller i¢in goriintii alintyor.
if ('WindowScreenShot("goriintii\\tester” + ExtShotsCounter + ".gif", 640, 480))
lasterror = GetLastError();
else



ExtShotsCounter++;
ExtTradesCounter = TradesTotal();

ks

WindowTimeOnDropped() Islevi
datetime WindowTimeOnDropped();
UzmanDanigsman ya da scriptin grafik penceresi lizerinde hangi zaman tizerine birakildigini

geri dondiiriir. Bu deger sadece UzmanDanigman ya da script mouse ile siiriikle birak
yapilarak ¢alistirildiysa gegerli olur.
Not: Ozel Gostergeler i¢in bu deger tanimlanmamustr.

Ornek Kod

double drop_price = WindowPriceOnDropped();

datetime drop_time = WindowTimeOnDropped();

// tanimlanmamus olabilir (sifir)

if (drop_time > 0) {
ObjectCreate("Birakilan fiyat degeri", OBJ_HLINE, O, drop_price);
ObjectCreate("Birakilan zaman", OBJ _VLINE, 0, drop_time);

ks

WindowsTotal() islevi
int WindowsTotal();
Ana pencere dahil gdsterge penceresi sayisini geri dondiiriir.

Ornek Kod

Print("Pencere sayist : ", WindowsTotal());

WindowXOnDropped() Islevi

int WindowXOnDropped();
Parite penceresinin lizerine birakilan UzmanDanisman ya da scriptin x koordinatini geri

dondiiriir. Eger UzmanDanigman ya da script mouse ile siiriikle birak yapilarak ¢alistirildiysa
dogru c¢alisir.

Ornek Kod

Print("UzmanDanisman su noktaya birakildi. x: ", WindowXOnDropped() ," y: ",
WindowY OnDropped());

WindowYOnDropped() Islevi
int WindowY OnDropped();



Parite penceresinin iizerine birakilan UzmanDanigman ya da scriptin y koordinatini geri
dondiiriir. Eger UzmanDanigman ya da script mouse ile siiriikle birak yapilarak ¢alistirildiysa
dogru calisir.

Ornek Kod

Print("UzmanDanigsman su noktaya birakildi. x: ", WindowXOnDropped() ," y: ",
WindowYOnDropped());

Hesap Islevleri

AccountBalance() islevi

double AccountBalance( );
Hesabin bakiyesi degerini (Hesapta bulunan para miktarini) geri dondiiriir.

Ornek Kod
Print("Hesap bakiyesi = ", AccountBalance());

AccountCredit() Islevi

double AccountCredit( );
Hesabin kredi degerini geri dondiiriir.

Ornek Kod
Print("Kredi degeri: ", AccountCredit());

AccountCompany( ) Islevi

string AccountCompany( );
Bu islev hesabin kayith oldugu aract kurumun ismini dondiiriir.

Ornek Kod

Print("Account company name ", AccountCompany());

AccountCurrency( ) Islevi

string AccountCurrency( );
Hesabin a¢ildig1 para biriminin ismini dondiirtir.

Ornek Kod

Print("Hesabin para birimi ", AccountCurrency());



AccountEquity( ) Islevi

double AccountEquity();
Hesabin varlik degerini dondiiriir. Varlik hesaplamasi islem sunucusu ayarlaria baglidir.

Ornek Kod

Print("Hesabin varlik degeri = ",AccountEquity());

AccountFreeMargin( ) Islevi

double AccountFreeMargin();
Hesabin serbest teminat degerini dondiirtir.

Ornek Kod

Print("Serbest teminat = ", AccountFreeMargin());

Dosya Islevleri

FileClose() Islevi

void FileClose(int handle);
Islev 6nceden FileOpen() isleviyle acilan dosyay: kapatir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

int handle = FileOpen("filename", FILE_CSV|FILE_READ);
if (handle > 0) {

// dosya ile ¢alisiliyor.

FileClose(handle);

¥

FileDelete() islevi

void FileDelete(string filename);
Bu islev ismi gonderilen dosyayi siler. Ayrintili hata bilgisi almak i¢in GetLastError()

cagrilmalidir. Silinecek olan dosyalar terminal_yiikleme_adresi\experts\files klasoriinde ya
da alt klasorlerinde olmalidir. Test sirasinda silme yapilacaksa dosyalar
terminal_yiikleme_adresi\tester\files klasoriinde olmalidir.

Parametreler

filename: Dosya adi.



Ornek Kod

// file my table.csv terminal yiikleme adresi\experts\files klasoriiniin iginden silinecek.
int lastError; FileDelete("my_table.csv");

lastError = GetLastError();

if (laseError I= ERR_NOERROR) {

Print("my _table.csv dosyasi silinemiyor. Hata kodu : ", lastError);return(0);
¥

FileFlush() Islevi

void FileFlush(int handle);

Dosya tampon belleginde tutulan biitiin verileri siler.

Not: FileFlush() islevi okuma ve yazma islemleri arasinda kullanilmalidir.

Dosyanin kapanmasi sirasinda verilerin hepsi otomatik olarak silinir, bu yiizden FileClose()
islevinden once FileFlush() isleviningagrilmasi gerekmez.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

int bars_count = Bars;
int handle = FileOpen("mydat.csv", FILE_CSV|FILE_WRITE);
if(handle > 0) {
FileWrite(handle, "#", "OPEN", "CLOSE", "HIGH", "LOW");
for (inti =0; i < bars_count; i++)
FileWrite(handle, i+1, Open[i], Close[i], High[i], Low[i]);
FileFlush(handle);
...
for (i = 0; i < bars_count; i++)
FileWrite(handle, i+1, Open[i], Close[i], High[i], Low[i]);
FileClose(handle);

FilelsEnding() Islevi

bool FilelsEnding(int handle);
Eger dosya gostericisi dosyanin sonunu gosteriyorsa TRUE, aksi halde FALSE degeri geri

dondiiriir. Ayrintili hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir. Eger dosya
sonuna okuma sirasinda ulasildiysa GetLastError() islevi 4099 numarali
ERR_END_OF_FILE hata degerini geri dondjiriir.



Parametreler

handle: FileOpen() islevinin geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

if (FilelsEnding(hl)) {
FileClose(h1);
return(false);

ks

FilelsLineEnding() islevi

bool FilelsLineEnding(int handle);
Eger dosya gostericisi satir sonunu gosteriyorsa TRUE, aksi takdirde FALSE degeri geri

dondiiriir. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

if (FilelsLineEnding(h1)) {
FileClose(h1);
return(false);

¥

FileOpen() islevi

int FileOpen( string filename, int mode, int delimiter =";");

Okuma ve/veya yazma islemi i¢in dosyayi acar. Dosyayi acabilirse dosyanin handle degerini
yoksa -1 degerini geri dondiiriir. Detayl hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Notlar: Sadece terminal_yiikleme_adresi\experts\files veya
terminal_yiikleme_adresi\tester\files klasoriinde ya da alt klasoriinde bulunan dosyalar
acilabilir. FILE_BIN ve FILE_CSV modlar birlikte kullanilamaz.

Acilacak olan dosya veri igeriyor olsa bile, FILE_WRITE modu FILE_READ moduyla
beraber kullanilmazsa uzunlugu 0 olan bir dosya agilir. Eger dosyaya ekleme yapilacak ise
FILE_WRITE | FILE_READ seklinde birlikte kullanilmalidir.

FILE_READ modu FILE_WRITE moduyla beraber kullanilmasa sadece dosyanin var olmasi
durumunda dosya acilir. Birlikte kullanildiklar1 durumda dosya yoksa bile uzunlugu 0 olarak
acilir.

Acik dosya sayis1 32 taneyi gecemez. Bir kodda agilan dosya handle degerleri baska kodlarda
kullanilamaz.



Parametreler

filename: Dosya adi.

mode: Agilis modu. Sunlardan biri ya da birden fazlasi olabilir: FILE_BIN, FILE_CSV,
FILE_READ, FILE_WRITE.

delimiter: Dosya igerisinde ayrag olarak kullanilacak isaret. Varsayilan degeri ';'dir.

Ornek Kod

int handle;

handle = FileOpen("my_data.csv", FILE_CSV|FILE_READ, "),

if (handle < 1) {
Print("my_data.dat dosyasi bulunamadi. Hata kodu : ", GetLastError());
return(false);

ks

FileOpenHistory() islevi
int FileOpenHistory(string filename, int mode, int delimiter =";");
terminal_yiikleme_adresi\history\server_adl klasoriinde veya alt klasorlerinde bulunan

dosyalar1 agmak i¢in kullanilan iglevdir. Dosyay1 agabilirse handle degerini yoksa -1 degerini
geri dondiiriir. Detayli hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Notlar: Miisteri terminali farkli aract kurumlarin serverlarina baglanabilir. Her arac1 kuruma
ait gecmis parite bilgileri (HST dosyalari) terminal yiikeleme adresi\history klasorii altindaki
bir alt klasorde tutulur.

Kendi gegmis parite bilgilerinizi bir pariteye veya zamana bagli olmaksizin olusturabilmek
icin islev oldukca kullanishidir. Bu dosyalarin agilabilmesi i¢in ¢evrimici olmak zorunlu
degildir ve bu durumda da tablo tizerinde veriler gosterilebilir.

Parametreler

filename: Dosya adi.

mode: Agilis modu. Sunlardan biri ya da birden fazlasi olabilir: FILE_BIN, FILE_CSV,
FILE_READ, FILE_WRITE.

delimiter: Dosya igerisinde ayrag olarak kullanilacak isaret. Varsayilan degeri ';'dir.

Ornek Kod

int handle = FileOpenHistory("USDX240.HST", FILE_BIN|FILE_WRITE);
if (handle < 1) {
Print("USDX240.HST dosyasi olusturulamiyor.");
return(false);
}
// dosya tizerinde islemler
I ... FileClose(handle);



FileReadArray() Islevi

int FileReadArray(int handle, object&array[], int start, int count);
Belirtilen sayida veriyi ikilik (Binary) dosyadan okuyarak bir dizinin i¢ginde saklar. Okuma

yapilmadan once dizinin yeterince biiyiik oldugundan emin olunmalidir. Okunulan veri
sayisini geri dondiirtir. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi cagirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
array[]: Verilerin saklanacag dizi.

start: Verilerin dizinin hangi indeksinden itibaren saklanacagi.
count: Okunacak veri sayisi.

Ornek Kod

int handle; double varray[10];
handle = FileOpen("filename.dat”, FILE_BIN|FILE_READ);
if (handle >0) {

FileReadArray(handle, varray, 0, 10);

FileClose(handle);

}

FileReadDouble() islevi

double FileReadDouble(int handle, int size = DOUBLE_VALUE);
Ondalik basamaklara sahip sayilar1 dosyadan okumak i¢in bu islev kullanilir. Format

uzunlugu 8 byte (double) veya 4 byte (float) olabilir. Detayl hata bilgisi almak i¢in
GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
size: Format biyiikliigi. DOUBLE_VALUE(S byte) veya FLOAT VALUE(4 byte) olabilir.

Ornek Kod

int handle;

double value;

handle = FileOpen("mydata.dat”, FILE_BIN);

if (handle > 0) {
value = FileReadDouble(handle, DOUBLE_VALUE);
FileClose(handle);

¥



FileReadInteger() Islevi

int FileReadInteger(int handle, int size = LONG_VALUE) ;
Tam sayilar1 dosyadan okumak i¢in bu islev kullanilir. Tam say1 formatlar1 1, 2 veya 4 byte

olabilir. Eger format biiyiikliigii belirtilmezse sistem 4 byte veri okumay1 dener. Detayl1 hata
bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi ¢cagirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
size: Format biyiikliigi. CHAR VALUE(1 byte), SHORT VALUE(2 byte) veya
LONG_VALUE(4 byte) degerleri olabilir.

Ornek Kod

int handle;
int value;
handle = FileOpen("mydata.dat”, FILE_BIN|FILE_READ);
if (handle > 0) {
value = FileReadInteger(h1, 2);
FileClose(handle);

ks

FileReadNumber() Islevi

double FileReadNumber(int handle);
Dosya i¢inde ayragtan dnce gelen sayiy1 okur. Sadece CSV dosyalarinda kullanilabilmektedir.

Ayrmtili hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi cagirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

int handle;
int value;
handle = FileOpen("filename.csv", FILE_CSV, });
if (handle > 0) {
value = FileReadNumber(handle);
FileClose(handle);

¥

FileReadString() islevi

string FileReadString(int handle, int length = 0);
Dosya gostericisinin bulundugu yerden bir string okur. Hem CSV hem de binary dosyalara

uygulanabilir. CSV dosyalari i¢in ayragtan 6nce gelen kisim okunur. Binary dosyalar i¢in



verilen karakter sayisi kadar string i¢ine okuma yapilir. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in
GetLastError() islevi ¢gagirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
length: Okunacak olan karakter sayisi

Ornek Kod

int handle;
string str;
handle = FileOpen("filename.csv", FILE_CSV|FILE_READ);
if (handle > 0) {
str = FileReadString(handle);
FileClose(handle);

ks

FileSeek() Islevi
bool FileSeek(int handle, int offset, int origin);
Dosya konum goéstericisini byte cinsinden verilen degere ve baz alinacak noktaya gore

yeniden konumlandirir. Okuma ya da yazma islemi bu yeni pozisyondan itibaren yapilir.
Eger gosterici bagarili bir sekilde tasinirsa TRUE, aksi takdirde FALSE degeri geri dondiiriir.
Detayl1 hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi cagirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

offset: origin'den itibaren kag byte sonraya konum gdstericisinin gotiiriilecegi.
origin: Nereden itibaren alinacagi. Asagidaki degerlerden birisi olabilir:
SEEK _CUR: bulunulan pozisyondan itibaren,

SEEK SET: dosyanin basindan itibaren,

SEEK END: dosyanin sonundan itibaren.

Ornek Kod

int handle = FileOpen(*filename.csv", FILE_CSV|FILE_READ|FILE_WRITE, "");
if (handle > 0) {

FileSeek(handle, 0, SEEK_END);

// veri dosyanin sonuna ekleniyor

FileWrite(handle, datal, data2);

FileClose(handle);

handle = 0;



FileSize() islevi

int FileSize(int handle);

Islev dosya boyutunu byte cinsinden geri dondiiriir. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in
GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

int handle;
int size;
handle = FileOpen("my_table.dat", FILE_BIN|FILE_READ);
if (handle > 0) {
size = FileSize(handle);
Print("my _table.dat dosyasinin boyutu : ", size, " byte");
FileClose(handle);

ks

FileTell() islevi

int FileTell(int handle);
Dosya konum gostericisini yerini geri dondiiriir. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in

GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

Ornek Kod

int handle; int pos; handle = FileOpen("my _table.dat", FILE BIN|FILE READ); // baz1
veriler okunuyor pos = FileTell(handle);
Print("Dosya konum géstericisinin yeri : ", pos);

FileWrite() Islevi
int FileWrite( int handle, ...);
Islev CSV dosyalarma veri yazmak i¢in kullanilmaktadir ve ayraglar otomatik olarak

eklenmektedir. Dosyaya yazildiktan sonra satir sonu karakteri olarak "\r\n" eklenir. Sayilar
yazi tiiriine ¢evrilerek ¢ikis akimina verilmektedir. Yazdirilan karakter sayisini veya basarisiz
olduysa negatif bir say1 dondiiriir. Ayrintili hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Parametreler



handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

.... Virgiillerle ayrilmis olarak yazilacak olan veriler. En fazla 63 parametre yazilabilir. int ve
double tiirden veriler otomatik olarak string tiirline doniistiiriiliirler, color, datetime ve bool
tiirden degiskenler otomatik olarak doniistiiriilmezler ve tam say1 gibi yazdirilirlar.

Diziler parametre olarak gecilemezler, eleman bazli olarak gecilmelidirler.

Ornek Kod

int handle;

datetime orderOpen = OrderOpenTime();

handle = FileOpen("filename", FILE_CSV|FILE_WRITE, ;}";

if (handle >0) {
FileWrite(handle, Close[0], Open[0], High[0], Low[0], TimeToStr(orderOpen));
FileClose(handle);

ks

FileWriteArray() islevi

int FileWriteArray( int handle, object array[], int start, int count);
Islev bir diziyi binary dosyaya yazar. int, bool, datetime ve color tiirden diziler 4 bytelik

degerler olarak eleman bazli yazdirilirlar. double tiirden diziler 8 bytelik degerler olarak
eleman bazli yazdirilirlar. string tiirden diziler string olarak yazdirilirlar ve stringlerin sonuna
"\\n" otomatik olarak eklenir. islev yazilan eleman say1sin1 veya basarisiz olduysa negatif bir
deger dondiiriir. Ayrintili hata bilgisi almak igin GetLastError() islevi ¢agirilmalhidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
array[]: Yazilacak olan dizi.

start: Dizinin baslangic indeksi (yazilacak olan ilk eleman).
count: Yazilacak olan eleman sayist.

Ornek Kod

int handle;

double BarOpenValues[10];

// Tk 10 mumun degeri diziye aktariliyor

for(inti=0;i<10; i++)
BarOpenValues[i] = Openli];

// dizi dosyaya yazdiriliyor

handle = FileOpen("mydata.dat”, FILE_BIN|FILE_WRITE);

if(handle > 0) {
FileWriteArray(handle, BarOpenValues, 3, 7); // son 7 eleman yazdiriliyor
FileClose(handle);

¥



FilewriteDouble() islevi

int FileWriteDouble(int handle, double value, int size = DOUBLE_VALUE);
Islev ondalik degerli olarak double tiirden degerleri dosyaya yazdirir. Eger format

FLOAT_VALUE olarak belirtilirse deger 4 byte'lik ondalik deger (float tiirden) olarak, aksi
takdirde 8 bytelik ondalik deger (double tiirden) olarak dosyaya yazdirilir.

Yazilan byte miktarini ya da basarisiz olduysa negatif bir degeri geri dondiriir. Ayrintili hata
bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
value: Yazilacak deger.

size: Istege bagl format bayragi. Asagidakilerden birisi olabilir:
DOUBLE_VALUE (8 byte, varsayilan),

FLOAT_VALUE (4 byte).

Ornek Kod

int handle; double varl = 0.345; handle = FileOpen("mydata.dat”, FILE_BIN|FILE_WRITE);
if (handle < 1) {

Print("Dosya agilamiyor. Hata kodu : ", GetLastError());  return(0);
} FileWriteDouble(hl, varl, DOUBLE_VALUE); //... FileClose(handle);

FileWriteInteger() Islevi
int FileWriteInteger(int handle, int value, int size = LONG_VALUE);
Islev tamsayilar1 dosyaya yazdirir. Eger format SHORT_VALUE olarak belirtilirse 2 byte'lik

deger (short tiirden) olarak, CHAR_VALUE olarak belirtilirse 1 bytelik (char tiirden) deger,
LONG_VALUE olarak belirtilirse 4 bytelik deger (long tiirden) olarak dosyaya yazdirilir.
Yazilan byte miktarin1 ya da basarisiz olduysa negatif bir degeri geri dondiiriir. Ayrintili hata
bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.
value: Yazilacak olan deger.

size: Istege bagl format bayragi. Asagidakilerden birisi olabilir:
CHAR_VALUE (1 byte),

SHORT_VALUE (2 byte),

LONG_VALUE (4 byte, varsayilan).

Ornek Kod

int handle; int value = 10; handle = FileOpen("dosyaadi.dat", FILE BIN|FILE WRITE);
if (handle <1) { Print("Dosya agilamiyor. Hata kodu : ", GetLastError());  return(0); }



FileWritelnteger(handle, value, SHORT_VALUE); //...
FileClose(handle);

FileWriteString() islevi

int FileWriteString(int handle, string value, int length);
Islev bir stringi dosyaya yazdirir. Yazilan byte sayisini veya basarisiz olduysa negatif bir

degeri geri dondiiriir. Ayrintili hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

handle: FileOpen() isleviyle geri dondiiriilen handle degeri.

value: Yazilacak olan string.

length: Yazilacak olan stringing uzunlugu. Eger string uzunlugu verilen degeri gegiyorsa
kesilir. Daha kisaysa da 0'lar ile doldurulur.

Ornek Kod

int handle; string str = "bir yaz1"; handle = FileOpen("filename.bin",
FILE_BIN|FILE_WRITE); if (handle <1) {  Print("Dosya agilamiyor. Hata kodu : ",
GetLastError());  return(0); } FileWriteString(h1, str, 8);

FileClose(handle);

Kontrol Islevleri

GetLastError() Islevi

int GetLastError()
Islev ortaya ¢ikan en son hatay: alarak degerini geri dondiiriir ve 6zel degisken olan last_error

degiskeni sifirlanir. Bu yiizden bir daha iglev ¢agirilirsa 0 degerini geri dondiiriir.

Ornek Kod

int err;
int handle = FileOpen("dosya.txt", FILE_ READI|FILE_BIN);

if(handle<l) {
err = GetLastError();
Print("Hata ( ",err," ) : ",ErrorDescription(err));
return(0);

¥

IsConnected() islevi



bool IsConnected( )
Islev, miisteri terminalinin ana baglantisini ve serverin veri gonderimini kontol eder. Eger

server baglantis1 varsa TRUE aksi halde FALSE degeri geri dondiiriir.

Ornek Kod

if(1sConnected()) {
Print("Baglant1 Yok!");
return(0);

¥

// Baglantiya ihtiya¢ duyan UzmanDanigsman kodu
...

IsDemo() islevi

bool IsDemo( )
Eger UzmanDanigsman kodu demo hesap tizerinde ¢alisiyorsa TRUE, gercek hesap tizerinde
calistyorsa FALSE degeri geri dondiiriir.

Ornek Kod

if(IsDemo())

Print("Demo hesap lizerinde calisiyor!");
else

Print("Gergek hesap tizerinde calistyor!");

IsDIIsAllowed() islevi

IsDIIsAllowed() Islevi

bool IsDlIsAllowed( )
UzmanDanisman tarafindan DLL ¢agirilmasina izin veriliyorsa islev TRUE degeri, izin
verilmiyorsa FALSE degerine geri doner.

Ornek Kod
#import "user32.dll"

int  MessageBoxA(int hWnd, string szText, string szCaption,int nType);
...
...

if(IsDlIsAllowed() == false) {
Print("DLL dosyasina izin verilmiyor. UzmanDanigman ¢alistirilamiyor.");
return(0);

¥

/I DLL islevleri ¢agiran UzmanDanigman kodu

MessageBoxA(0, "Bir mesaj”, "Mesaj", MB_OK);



IsExpertEnabled() islevi

bool IsExpertEnabled( )
UzmanDanisman kodunun ¢aligmasina izin veriliyorsa TRUE, izin verilmiyorsa FALSE
degerine geri doner.

Ornek Kod

while(!1sStopped()) {
...
if(!1sExpertEnabled())
break;

IsLibrariesAllowed() islevi

bool IsLibrariesAllowed( )
Eger UzmanDanisman kodu kiitiiphane islevlerini ¢agirabiliyorsa TRUE, ¢agiramiyorsa
FALSE degeri geri dondiiriir.

Ornek Kod

#import "birKutuphane.ex4"

int birlslev();

...

...

if(IsLibrariesAllowed() == false) {

Print("Kiitiiphanelere izin verilmiyor.");
return(0);
¥

Il expert body that calls external DLL functions

birlslev();

IsOptimization() Islevi

bool IsOptimization()

Eger UzmanDanisman kodu strateji test (Strategy Tester) boliimiiniin optimizasyon modunda
calistyorsa TRUE, aksi halde FALSE degeri geri dondiirtir.

Ornek Kod



if(IsOptimization()),
return(0);

IsStopped() Islevi

bool IsStopped( )

Eger program (UzmanDanisman veya script) isleminin durdurulmasi istendiyse TRUE, aksi
halde FALSE degeri geri dondiiriir. Miisteri terminali program islemlerine zorla son verene
kadar 2.5 saniye daha devam eder.

Ornek Kod
while(expr 1= false) {
if(IsStopped() == true)
return(0);

// uzun zamanh bir dongii

...
¥

IsTesting() Islevi

bool IsTesting( )
Eger test modunda ¢alistyorsa TRUE, aksi halde FALSE degeri geri dondiirtir.

Ornek Kod

if(IsTesting())
Print("Simdi test ediliyor");

IsTradeAllowed() Islevi

bool IsTradeAllowed( )
Eger UzmanDanigsmanin al-sat yapmasina izin veriyorsa TRUE, izin verilmiyorsa FALSE
degeri geri dondiiriir.

Ornek Kod
if(IsTradeAllowed())

Print("Isleme izin veriliyor.");

IsTradeContextBusy() islevi

bool IsTradeContextBusy( )
Eger islem siras1 baska bir UzmanDanigsman kodu tarafindan mesgul ediliyorsa TRUE, aksi
takdirde FALSE degeri geri dondiirtir.



Ornek Kod

if(IsTradeContextBusy())
Print("Islem siras1t mesgul! Liitfen beyleyin...");

IsVisualMode() Islevi

bool IsVisualMode( )
Eger uzmanDanisman kodu strateji test boliimiinde deneniyorsa ve gorsel mod (Visual Mode)
isaretlendiyse TRUE, aksi takdirde FALSE degeri geri dondiirtir.

Ornek Kod

if(IsVisualMode())
Comment("Gorsel mod agik!");

UninitializeReason() Islevi

int UninitializeReason( )

UzmanDanisman, 6zel gosterge ve scriptler i¢in baglatilamama nedenini geri dondiirtir. Geri
doniis degerleri 6n tanimli Uninitialize degiskenlerinden birisi olabilir. Bu islev programin en
son c¢aligmasi sirasindan neden hata verdigini anlamak amaciyla init() islevi i¢inde
cagirilabilir.

Ornek Kod

int deinit()
{
switch(UninitializeReason()) {
case REASON_CHARTCLOSE:
case REASON_REMOVE: CleanUp(); break; // temizleme islemi ve tlim kaynaklarin
iadesi
case REASON_RECOMPILE:
case REASON_CHARTCHANGE:
case REASON_PARAMETERS:
case REASON_ACCOUNT: StoreData(); break; // tekrar baslatmaya hazirlantyor

¥
...

¥

Teknik Gosterge Islevleri
IAC() Islevi

double iAC(string symbol, int timeframe, int shift);
Bill Williams'mn Accelerator/Decelerator Osilator'iinii hesaplar.

Parametreler



symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
kullanilan grafikteki parite alinir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

shift: Gosterge tampon belleginden kaginci indeks degerinin alinacag bilgisidir (anlik gegerli
olan bara gore hesaplanir).

Ornek Kod

double result = iIAC(NULL, 0, 1);

iIAD() Islevi
double iAD(string symbol, int timeframe, int shift);
Accumulation/Distribution gostergesini hesaplar ve elde ettigi degeri geri dondiirtir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

shift: Gosterge tampon belleginden kaginci indeks degerinin alinacagi bilgisidir (anlik gegerli
olan bara gore hesaplanir).

Ornek Kod

double result = iAD(NULL, 0, 1);

iAlligator() Islevi

double iAlligator(string symbol, int timeframe, int jaw_period, int jaw_shift, int teeth_period,
int teeth_shift,

int lips_period, int lips_shift, int ma_method, int applied_price, int mode, int shift);

Bill Williams'in Alligator (Timsah) gostergesini hesaplar ve degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

jaw_period: Mavi ¢izginin ortalama periyodu (Timsahin genesi).

jaw_shift: Mavi ¢izginin grafige gore kayma miktart.

teeth_period: Kirmizi ¢izginin ortalama periyodu (Timsahin Disi).

teeth_shift: Kirmizi ¢izginin grafige gore kayma miktari.



lips_period: Yesil ¢izginin ortalama periyodu (Timsahin dudaklari).

lips_shift: Yesil ¢izginin grafige gore kayma miktari.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

mode: Veri kaynagi, gosterge ¢izgisinin tanimi. Asagidaki degerlerden birisi olabilir:
MODE_GATORJAW: Timsah ¢enesi (mavi) denge ¢izgisi.

MODE_GATORTEETH: Timsah disi (kirmiz1) denge ¢izgisi.

MODE_GATORLIPS: Timsah dudagi (yesil) denge ¢izgisi.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara baglh olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double jaw_val = iAlligator(NULL, 0, 13, 8, 8, 5, 5, 3, MODE_SMMA, PRICE_MEDIAN,
MODE_GATORJAW, 1);

IADX() Islevi
double iIADX(string symbol, int timeframe, int period, int applied_price, int mode, int shift);
Calculates the Movement directional index and returns its value.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gegildiginde grafik penceresindeki zaman aralig1 kullanilir.

period: Hesaplamalar igin ortalama periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Gosterge tampon belleginden kaginci indeks degerinin alinacag bilgisidir (anlik gegerli
olan bara gore hesaplanir).

Ornek Kod

if (ADX(NULL, 0, 14, PRICE_HIGH, MODE_MAIN, 0) > iADX(NULL, 0, 14,
PRICE_HIGH, MODE_PLUSDI, 0))
return(0);

IATR() Islevi
double iIATR(string symbol, int timeframe, int period, int shift);
Gostergenin gercek range ortalamasini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.



Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

shift: Gosterge tampon belleginden kaginci indeks degerinin alinacagi bilgisidir (anlik gegerli
olan bara gore hesaplanir).

Ornek Kod

if (ATR(NULL, 0, 12, 0) > iATR(NULL, 0, 20, 0))
return(0);

iAO() Islevi
double iAO(string symbol, int timeframe, int shift);
Bill Willams'in Awesome osilatoriinii hesaplayarak geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacag bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

shift: Gosterge tampon belleginden kaginci indeks degerinin alinacagr bilgisidir (anlik gegerli
olan bara gore hesaplanir).

Ornek Kod

double val = iAO(NULL, 0, 2);

iBearsPower() Islevi

double iBearsPower(string symbol, int timeframe, int period, int applied_price, int shift);
Bears Power gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gegildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.



shift: Gosterge tampon belleginden kaginci indeks degerinin alinacag bilgisidir (anlik gegerli
olan bara goére hesaplanir).

Ornek Kod

double val = iBearsPower(NULL, 0, 13, PRICE_CLOSE, 0);

iBands() Islevi

double iBands(string symbol, int timeframe, int period, int deviation, int bands_shift, int
applied_price, int mode, int shift);

Bollinger band1 gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

deviation: Ana ¢izgiden yapilacak sapma miktari.

bands_shift: Gostergenin bagli oldugu grafige gore yapacagi kayma miktari.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (iBands(NULL, 0, 20, 2, 0, PRICE_LOW, MODE_LOWER, 0) > Low[0])
return(0);

iBandsOnArray() Islevi

double iBandsOnArray( double array[], int total, int period, int deviation, int bands_shift, int
mode, int shift);

Bir dizi igerisinde tutulan Bollinger Band1 gistergesinin hesaplamasini yapar. iBands()
islevinin aksine, iBandsOnArray islevi veriyi bir parite isminden, zaman aralifindan veya
uygulanan fiyattan almaz. Fiyat bilgisi daha 6nceden hazirlanmis olmalidir. Gosterge soldan
saga dogru hesaplanir. Dizinin elemanlarina seri dizisi bi¢iminde erisebilmek icin
ArraySetAsSeries islevi kullanilmalidir.

Parametreler

array[]: Veriyi igeren dizi.
total: Sayilacak olan nesnelerin sayisi. 0 gegilmesi tiim dizinin sayilacagi anlamina gelir.



period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

deviation: Ana ¢izgiden yapilacak sapma miktari.

bands_shift: Gostergenin bagl oldugu grafige gore yapacagi kayma miktart.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (iBands(ExtBuffer, total, 2, 0, MODE_LOWER, 0) > Low[0])
return(0);

iBullsPower() Islevi

double iBullsPower(string symbol, int timeframe, int period, int applied_price, int shift);
Bulls Power gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iBullsPower(NULL, 0, 13, PRICE_CLOSE, 0);

iCCI() islevi
double iCClI(string symbol, int timeframe, int period, int applied_price, int shift);
Emtia kanal indeksini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.

Parametreler

symbol: Gdostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gegildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri



olabilir.
shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot oncesi).

Ornek Kod

if iCCI(NULL, 0, 12, PRICE_TYPICAL, 0) > iCCI(NULL, 0, 20, PRICE_TYPICAL, 0))
return(0);

iCCIOnATrray() islevi

double iCCIOnArray(double array[], int total, int period, int shift);
Niimerik bir dizi i¢inde saklanan Emtia kanal indeksini hesaplar. iCCI() islevinin aksine,

iCCIOnArray islevi veriyi parite adi, zaman aralig1 ve uygulanan fiyattan almaz. Fiyat bilgisi
daha 6nceden hazirlanmig olmalidir. Gosterge soldan saga dogru hesaplanir. Dizinin
elemanlarina seri dizisi bigiminde erisebilmek i¢in ArraySetAsSeries islevi kullanilmalidir.

Parametreler

array[]: Veriyi iceren dizi.

total: Sayilacak olan nesne adedi.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (ICCIOnArray(ExtBuffer, total, 12, 0) > iCCI(NULL, 0, 20, PRICE_TYPICAL, 0))
return(0);

iCustom() Islevi

double iCustom( string symbol, int timeframe, string name, ..., int mode, int shift);
Parametre olarak gecilen 6zel gostergeyi hesaplayarak degerini geri dondiiriir. Ozel

gostergenin derlenmis olmasi gerekir (*.ex4 dosyasi) ve
terminal_yiikleme adresi\experts\indicators klasorii altinda olmalidir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

name: Ozel gdstergenin ismi.

.... Parametre girisi (eger gerekliyse). Buraya gecilen parametreler cagirilan 6zel gdstergeye
gegilir bu yiizden parametre siras1 uygun olmalidir.



mode: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir ve SetIndexBuffer islevi i¢inde kullanilan indeks
numaralartyla uyusmalidir.
shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iCustom(NULL, 0, "Ornek", 13, 1, 0);

iDeMarker() Islevi

double iDeMarker( string symbol, int timeframe, int period, int shift);
DeMarker gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacag bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iDeMarker(NULL, 0, 13, 1);

iEnvelopes() Islevi

double iEnvelopes( string symbol, int timeframe, int ma_period, int ma_method, int ma_shift,
int applied_price, double deviation, int mode, int shift);

Envelopes gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacag bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

ma_period: Ana ¢izginin hesaplanmasi i¢in ortalama periyodu.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
ma_shift: Grafikteki zaman araligina bagl olarak gosterge ¢izgi baglangici.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

deviation: Ana ¢izgiden yapilacak sapma miktari.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi



olabilir.
shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot 6ncesi).

Ornek Kod

double val = iEnvelopes(NULL, 0, 13, MODE_SMA, 10, PRICE_CLOSE, 0.2,
MODE_UPPER, 0);

iEnvelopesOnArray() Islevi

double iEnvelopesOnArray( double array[], int total, int ma_period, int ma_method, int
ma_shift,

double deviation, int mode, int shift);

Niimerik bir dizi i¢inde saklanan Envelopes gostergesini hesaplar. iEnvelopes() islevinin

aksine, iEnvelopesOnArray islevi veriyi parite adi, zaman aralig1 ve uygulanan fiyattan almaz.
Fiyat bilgisi daha 6nceden hazirlanmis olmalidir. Gosterge soldan saga dogru hesaplanir.
Dizinin elemanlarina seri dizisi bigiminde erisebilmek i¢in ArraySetAsSeries islevi
kullanilmalidir.

Parametreler

array[]: Veriyi iceren dizi.

total: Sayilacak olan nesne adedi.

ma_period: Ana ¢izginin hesaplanmasi i¢in ortalama periyodu.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
ma_shift: Grafikteki zaman araligina bagl olarak gosterge ¢izgi baslangici.

deviation: Ana ¢izgiden yapilacak sapma miktari.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. Gosterge ¢izgileri igin on tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iEnvelopesOnArray(ExtBuffer, 0, 13, MODE_SMA, 0.2, MODE_UPPER, 0);

iForce() Islevi

double iForce( string symbol, int timeframe, int period, int ma_method, int applied_price, int
shift);

Force Index gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig1 kullanilir.



period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot 6ncesi).

Ornek Kod

double val = iForce(NULL, 0, 13, MODE_SMA, PRICE_CLOSE, 0);

iFractals() Islevi

double iFractals( string symbol, int timeframe, int mode, int shift);
Fractals gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse

acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. Gosterge ¢izgileri igin on tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iFractals(NULL, 0, MODE_UPPER, 3);

iGator() islevi

double iGator( string symbol, int timeframe, int jaw_period, int jaw_shift, int teeth_period,
int teeth_shift, int lips_period, int lips_shift, int ma_method, int applied_price, int mode, int
shift) ;

1slev) Gator osilatoriinii hesaplar. Osilator, Alligator gostergesinin kirmizi ile mavi ¢izgileri
arasindaki (list histogram) ve kirmizi ile yesil ¢izgiler arasindaki farklari hesaplar (alt
histogram).

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

jaw_period: Mavi ¢izginin ortalama periyodu (Timsahin genesi).



jaw_shift: Mavi ¢izginin grafige gore kayma miktari.

teeth_period: Kirmizi ¢izginin ortalama periyodu (Timsahin Disi).

teeth_shift: Kirmizi ¢izginin grafige gore kayma miktari.

lips_period: Yesil ¢izginin ortalama periyodu (Timsahin dudaklari).

lips_shift: Yesil ¢izginin grafige gore kayma miktari.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot 6ncesi).

Ornek Kod

double jaw_val = iGator(NULL, 0, 13, 8, 8, 5, 5, 3, MODE_SMMA, PRICE_MEDIAN,
MODE_UPPER, 1);

ilchimoku() Gostergesi

double ilchimoku( string symbol, int timeframe, int tenkan_sen, int kijun_sen, int
senkou_span_b, int mode, int shift);
Ichimoku Kinko Hyo gdstergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacag bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

tenkan_sen: Tenkan Sen ortalama periyodu.

kijun_sen: Kijun Sen ortalama periyodu.

senkou_span_b: Senkou SpanB ortalama periyodu.

mode: Veri kaynagi. Ichimoku Kinko Hyo 6n tanimli mod degiskenlerinden birisi olabilir.
shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double tenkan_sen = ilchimoku(NULL, 0, 9, 26, 52, MODE_TENKANSEN, 1);
iBWMFI() islevi

double iBWMFI( string symbol, int timeframe, int shift);

Bill Williams Market Facilitation gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler



symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot 6ncesi).

Ornek Kod

double val = iBWMFI(NULL, 0, 0);

iMomentum() Islevi

double iMomentum( string symbol, int timeframe, int period, int applied_price, int shift)
Momentum gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (iMomentum(NULL, 0, 12, PRICE_CLOSE, 0) > iMomentum(NULL, 0, 20,
PRICE_CLOSE, 0))
return(0);

iMomentumOnArray() Islevi

double iMomentumOnArray( double array[], int total, int period, int shift);
Niimerik bir dizi i¢inde saklanan Momentum gostergesini hesaplar. iMomentum() islevinin

aksine, iMomentumOnArray islevi veriyi parite adi, zaman aralig1 ve uygulanan fiyattan
almaz. Fiyat bilgisi daha 6nceden hazirlanmis olmalidir. GSsterge soldan saga dogru
hesaplanir. Dizinin elemanlarina seri dizisi bi¢iminde erisebilmek i¢in ArraySetAsSeries
islevi kullanilmalidir.

Parametreler

array[]: Veriyi iceren dizi.
total: Sayilacak olan nesne adedi.



period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.
shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (iMomentumOnArray(mybuffer, 100, 12, 0) > iMomentumOnArray(mubuffer, 100, 20, 0))
return(0);

iIMFI() islevi
double iMFI(string symbol, int timeframe, int period, int shift);
Money Flow gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot oncesi).

Ornek Kod

if iIMFI(NULL, 0, 14, 0) > iMFI(NULL, 0, 14, 1))
return(0);

iIMA() Tslevi

double iMA(string symbol, int timeframe, int period, int ma_shift, int ma_method, int
applied_price, int shift);

Hareketli ortalama gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacag bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

ma_shift: Hareketli ortalama kayma miktari. Grafigin zaman araligina bagli olarak
gostergenin kaginci sirasindan baslanacagi.

ma_method: Hareketli ortalam metodu. On tanimli hareketli ortalama degiskenlerinden
herhangi biri olabilir.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri



olabilir.
shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot 6ncesi).

Ornek Kod

AlligatorJawsBuffer[i] = iMA(NULL, 0, 13, 8, MODE_SMMA, PRICE_MEDIAN, i);

iMAOnArray() Islevi

double iIMAONArray(double array[], int total, int period, int ma_shift, int ma_method, int
shift);

Niirrzerik bir dizi i¢inde saklanan Hareketli ortalama gostergesini hesaplar. iMA() islevinin
aksine, iMAOnArray iglevi veriyi parite adi, zaman aralig1 ve uygulanan fiyattan almaz. Fiyat
bilgisi daha dnceden hazirlanmig olmalidir. GSsterge soldan saga dogru hesaplanir. Dizinin
elemanlarina seri dizisi bigiminde erisebilmek i¢in ArraySetAsSeries islevi kullanilmalidir.

Parametreler

array[]: Veriyi iceren dizi.

total: Sayilacak olan nesne adedi.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

ma_shift: Hareketli ortalama kayma miktari.

ma_method: Hareketli ortalam metodu. On taniml1 hareketli ortalama degiskenlerinden
herhangi biri olabilir.

shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double macurrent = iIMAONArray(ExtBuffer, 0, 5, 0, MODE_LWMA, 0);
double macurrentslow = iMAONArray(ExtBuffer, 0, 10, 0, MODE_LWMA, 0);
double maprev = iIMAONArray(ExtBuffer, 0, 5, 0, MODE_LWMA, 1);
double maprevslow = iIMAOnArray(ExtBuffer, 0, 10, 0, MODE_LWMA, 1);
...
if (maprev < maprevslow && macurrent >= macurrentslow)

Alert("Kesisme oluyor");

iOsSMA() Islevi

double iOsMA( string symbol, int timeframe, int fast_ema_period, int slow_ema_period, int
signal_period,

int applied_price, int shift);

Hareketli ortalamanin osilatoriinii hesaplayarak degerini geri dondiiriir. Baz1 sistemlerde
MACD Histogrami olarak adlandirilir.

Parametreler



symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

fast_ema_period: Hizli hareketli ortalamanin hesaplanacagi periyot.

slow_ema_period: Yavas hareketli ortalamanin hesaplanacagi periyot.

signal_period: Sinyal hareketli ortalamasinin hesaplanacagi periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if I0sMA(NULL, 0, 12, 26, 9, PRICE_OPEN, 1) > iOsMA(NULL, 0, 12, 26, 9,
PRICE_OPEN, 0))
return(0);

iIMACD() Islevi

double IMACD( string symbol, int timeframe, int fast_ema_period, int slow_ema_period, int
signal_period,

int applied_price, int mode, int shift);

Hareketli ortalamanin yakinsama ve iraksamasini hesaplayarak degerini geri dondiirtir.
OsMa'nin MACD Histogrami olarak adlandirildig: sistemlerde bu gosterge iki ¢izgi olarak
gosterilir. Terminal ekraninda hareketli ortalamanin yakinsama ve iraksamasi histogram
olarak ¢izdirilir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gegildiginde grafik penceresindeki zaman aralig1 kullanilir.

fast_ema_period: Hizli hareketli ortalamanin hesaplanacagi periyot.

slow_ema_period: Yavas hareketli ortalamanin hesaplanacagi periyot.

signal_period: Sinyal hareketli ortalamasinin hesaplanacagi periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod



if iMACD(NULL, 0, 12, 26, 9, PRICE_CLOSE, MODE_MAIN, 0) > iMACD(NULL, 0, 12,
26, 9, PRICE_CLOSE, MODE_SIGNAL, 0))
return(0);

iOBV() islevi
double iOBV/(string symbol, int timeframe, int applied_price, int shift) ;
On Balance Volume gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara baglh olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iOBV(NULL, 0, PRICE_CLOSE, 1),

iISAR() islevi
double iISAR( string symbol, int timeframe, double step, double maximum, int shift);
SAR gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman araligi degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

step: Artis, genellikle 0.02.

maximum: En yiiksek deger, genellikle 0.2.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod
ifiISAR(NULL, 0, 0.02, 0.2, 0) > Close[0])
return(0);

iRSI() Islevi
double iRSI( string symbol, int timeframe, int period, int applied_price, int shift);



RSI gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.
Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman aralig kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesti).

Ornek Kod

if iIRSI(NULL, 0, 14, PRICE_CLOSE, 0) > iRSI(NULL, 0, 14, PRICE_CLOSE, 1))
return(0);

iRSIONArray() Islevi

double iRSIOnArray(double array[], int total, int period, int shift);
Niimerik bir dizi i¢inde saklanan RSI gostergesini hesaplar. iRSI() islevinin aksine,

iRSIOnArray islevi veriyi parite adi, zaman aralig1 ve uygulanan fiyattan almaz. Fiyat bilgisi
daha 6nceden hazirlanmis olmalidir. Gosterge soldan saga dogru hesaplanir. Dizinin
elemanlarina seri dizisi bigiminde erisebilmek i¢in ArraySetAsSeries iglevi kullanilmalidir.

Parametreler

array[]: Veriyi iceren dizi.

total: Sayilacak olan nesne adedi.

period: Hesaplamalar igin ortalama periyot.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod
if (IRSIOnArray(ExtBuffer, 1000, 14, 0) > iRSI(NULL, 0, 14, PRICE_CLOSE, 1))
return(0);

iRVI() Islevi
double iIRVI( string symbol, int timeframe, int period, int mode, int shift);
Relative Vigor gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.



timeframe: Zaman aralig1. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. GOsterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara baglh olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iRVI(NULL, 0, 10, MODE_MAIN, 0);

iStdDev() islevi

double iStdDev(string symbol, int timeframe, int ma_period, int ma_shift, int ma_method, int
applied_price, int shift);

Standart Deviation gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacag bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

ma_period: Hareketli ortalama periyodu.

ma_shift: Hareketli ortalama kayma miktari.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
applied_price: Uygulanan fiyat. Uygulanan fiyat 6n tanimli degiskenlerinden herhangi biri
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).;

Ornek Kod

double val = iStdDev(NULL, 0, 10, 0, MODE_EMA, PRICE_CLOSE, 0);

iStdDevONnArray() Islevi

double iStdDevOnArray( double array([], int total, int ma_period, int ma_shift, int
ma_method, int shift);

Niimerik bir dizi i¢inde saklanan Standart Deviation gostergesini hesaplar. iStdDev() islevinin
aksine, 1StdDevOnArray islevi veriyi parite adi, zaman aralig1 ve uygulanan fiyattan almaz.
Fiyat bilgisi daha 6nceden hazirlanmis olmalidir. Gosterge soldan saga dogru hesaplanir.
Dizinin elemanlarina seri dizisi bi¢iminde erigsebilmek i¢in ArraySetAsSeries islevi
kullanilmalidir.

Parametreler



array[]: Veriyi igeren dizi.

total: Sayilacak olan nesne adedi.

ma_period: Hareketli ortalama periyodu.

ma_shift: Hareketli ortalama kayma miktari.

ma_method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
shift: Verinin alinacag yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

double val = iStdDevOnArray(ExtBuffer, 100, 10, 0, MODE_EMA, 0);

iStochastic() Islevi

double iStochastic( string symbol, int timeframe, int %Kperiod, int %Dperiod, int slowing, int
method,

int price_field, int mode, int shift) ;

Stochastic osilatoriinii hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

%Kperiod: %K ¢izgi periyodu.

%Dperiod: %D ¢izgi periyodu.

slowing: Yavaslama orani.

method: Hareketli ortalama metodu. Hareketli ortalama metodlarindan birisi olabilir.
price_field: Fiyat alan1 parametresi. Su degerlerden birisi olabilir: 0 - Diisiik/Yiiksek veya 1 -
Kapanis/Kapanis.

mode: Gosterge ¢izgi indeksi. Gosterge ¢izgileri igin 6n tanimli degiskenlerin herhangi birisi
olabilir.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagli olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (iStochastic(NULL, 0, 5, 3, 3, MODE_SMA, 0, MODE_MAIN, 0) > iStochastic(NULL, 0,
5, 3, 3, MODE_SMA, 0, MODE_SIGNAL, 0))
return(0);

iIWPR() Islevi
double iIWPR( string symbol, int timeframe, int period, int shift)
Larry William'm Percent Range gostergesini hesaplayarak degerini geri dondiiriir.

Parametreler



symbol: Gostergenin hangi paritede hesaplanacagi bilgisini alir. Eger NULL degeri gegilirse
acik olan parite kabul edilir.

timeframe: Zaman araligi. On tanimli zaman aralig1 degiskenlerinden herhangi birisi olabilir.
0 gecildiginde grafik penceresindeki zaman araligi kullanilir.

period: Hesaplamalar i¢in ortalama periyot.

shift: Verinin alinacagi yer olan, anlik bara bagl olarak kayma miktar1 (kag periyot dncesi).

Ornek Kod

if (WPR(NULL, 0, 14, 0) > iWPR(NULL, 0, 14, 1))
return(0);

Matematiksel Islevler
MathAbs() Islevi

double MathAbs( double value)
Isleve gecilen niimerik degerin mutlak degerini geri dondiiriir.

Parametreler

value: Niimerik deger.

Ornek Kod

double dx =-3.141593, dy;
// MathAbs hesaplamasi
dy = MathAbs(dx);

Print(dx, " degerinin mutlak degeri : ", dy);
// gikt1 : -3.141593 degerinin mutlak degeri : 3.141593

MathArccos() Islevi

double MathArccos( double x)
MathArccos islevi verilen x degerinin 0 ile Pi degeri arasindaki karsiligini geri dondiiriir. Eger

x degeri -1'den az veya 1'den fazla ise MathArccos NaN degeri geri dondiiriir.

Parametreler

X: Hesaplanacak olan arccosiniis degeri -1 ile 1 arasinda olmalidir.

Ornek Kod

double x = 0.32696, y;
y = asin(x);



Print(x, " degerinin arcsin degeri : " ,y);

y = acos(x);

Print(x, " degerinin arccos degeri : " ,y);

//¢1ikt1: 0.326960 degerinin arcsin degeri : 0.333085
//¢1kt1: 0.326960 degerinin arccos degeri : 1.237711

MathArcsin() Islevi

double MathArcsin( double x)
MathArcsin islevi verilen x degerinin O ile Pi degeri arasindaki karsiligini geri dondiiriir. Eger

x degeri -1'den az veya 1'den fazla ise MathArcsin NaN degeri geri dondiirtir.

Parametreler

X: Hesaplanacak olan arcsiniis degeri -1 ile 1 arasinda olmalidir.

Ornek Kod

double x = 0.32696, y;

y = asin(x);

Print(x, " degerinin arcsin degeri : " ,y);

y = acos(x);

Print(x, " degerinin arccos degeri : " ,y);

/l¢1kt1: 0.326960 degerinin arcsin degeri : 0.333085
/l¢1kt1: 0.326960 degerinin arccos degeri : 1.237711

MathArctan() Islevi

double MathArctan( double x)
MathArctan islevi x degerinin arctanjant degerini geri dondiiriir. Isleve gonderilen deger 0 ise

MathArctan 0 dondiiriir. Geri doniis degeri -P1/2 ile Pi/2 arasindadir.

Parametreler

X: Tanjant degerini yansitan deger.

Ornek Kod

double x =-862.42, v;

y = MathArctan(x);

Print(x, " degerinin arctan degeri : ", y);

//g1kt1: -862.42 degerinin arctan degeri : -1.5696



MathCeil() Islevi

double MathCeil( double x)
MathCeil islevi, isleve gonderilen degerin kendinden daha biiylik ya da esit tamsay1 degerine

yuvarlar.

Parametreler

X: Niimerik deger.

Ornek Kod

double y;

y = MathCeil(2.8);

Print("2.8 degerinin iist degeri : ", y);
y = MathCeil(-2.8);

Print("-2.8 degerinin tist degeri : ", y);
/*¢ikti:

2.8 degerinin iist degeri : 3

-2.8 degerinin st degeri : -2

MathCos() islevi

double MathCos( double value)
Verilen ag¢inin cosiniis degerini geri dondiirtir.

Parametreler

value: Hesaplama yapilacak olan acinin radyan cinsinden degeri.

Ornek Kod

double pi = 3.1415926535;
double x, y;

X=pil2

y = MathSin(x);
Print("MathSin(", x, ") =", y);
y = MathCos(x);
Print("MathCos(", x, ") =", y);
//¢1kt1: MathSin(1.5708) =1

/[ MathCos(1.5708) =0

MathExp() islevi

double MathExp( double d)



Islev e iizeri d degerini geri dondiiriir. Biiyiik olmas1 durumunda INF (sonsuz), kiigiik olmas1
durumunda 0 geri dondiirtir.

Parametreler

d: Ussii (kuvveti) belirleyen deger.

Ornek Kod

double x = 2.302585093, y;

y = MathExp(x);
Print("MathExp(", X, ") =", y);
//¢ikt1: MathExp(2.3026) = 10

MathFloor() islevi

double MathFloor( double x)
MathFloor islevi, isleve gonderilen degerin kendinden daha kiiciik ya da esit tamsay1 degerine

yuvarlar.

Parametreler

X: Niimerik deger.

Ornek Kod

double y;

y = MathFloor(2.8);

Print("2.8 degerinin alt degeri : ", y);
y = MathFloor(-2.8);

Print("-2.8 degerinin alt degeri : ", y);
/*¢iktr:

2.8 degerinin alt degeri : 2

-2.8 degerinin alt degeri : -3

MathLog() Islevi

double MathLog( double x)
MathLog islevi, isleve gonderilen degerin dogal logaritmik degerini geri dondiiriir. Eger
gonderilen deger negatif ise NaN degerine, 0 ise INF degerine geri doner.

Parametreler

X: Logaritmik degeri bulunacak olan deger.



Ornek Kod
double x =9000.0, y;
y = MathLog(x);

Print("MathLog(", X, ") =", y);
//¢ikt1: MathLog(9000) = 9.10498

MathMax() Islevi

double MathMax( double valuel, double value2)
Isleve gonderilen iki degerin biiyiik olanin1 geri dondiiriir.

Parametreler

valuel: ilk niimerik deger.
value2: ikinci niimerik deger.

Ornek Kod

double result = MathMax(1.08, Bid);

MathMin() islevi

double MathMin( double valuel, double value2)
Isleve gonderilen iki degerin kiiciik olanin1 geri dondiiriir.

Parametreler

valuel: ilk niimerik deger.
value2: ikinci niimerik deger.

Ornek Kod

double result = MathMin(1.08, Ask);

MathMod() Islevi

double MathMod( double value, double value2)
Islev iki saymnn birbirine boliimiinden kalan degeri geri dondiiriir. x =1 * y + f gibi bir
durumda x / y degerinden kalan f degeri olmaktadir.

Parametreler



value: Boliinen deger.
value2: Bolen deger.

Ornek Kod

double x =-10.0,y=3.0, z;

z = MathMod(X, y);

Print(x," degerinin ", y, " degerine boliimiinden kalan : ",z);
/l¢1kt1: -10 degerinin 3 degerine boliimiinden kalan : -1

MathPow() islevi

double MathPow( double base, double exponent)
Gegilen degerlere gore iis hesaplayarak degerinin geri dondiiriir.

Parametreler

base: Taban degeri.
exponent: Us degeri.

Ornek Kod

double x =2.0,y = 3.0, z;
z = MathPow(X, y);
Printf(x," tizeri ")y," : ", 2);
/lgikti: 2 tizeri 3 : 8

MathRand() Islevi

int MathRand( )
MathRand islevi 0 ile 32767 arasinda sdzde rasgele olan bir tamsay1y1 geri dondiirtir.

MathRand islevini kullanmadan 6nce tohum degeri olmasi i¢in MathSrand islevi
cagirilmalidir.

Ornek Kod

MathSrand(TimeLocal());
// 10 say1y1 goster
for(inti=0;i<10; i++)
Print("Rasgele deger : ", MathRand());

MathRound() islevi



(_jouble MathRound( double value)
Isleve gecilen degeri en yakin tamsayiya yuvarlar.

Parametreler

value: Yuvarlanacak olan deger.

Ornek Kod

double y = MathRound(2.8);

Print("2.8 degerinin yuvarlanmis hali : ", y);
y = MathRound(2.4);

Print("-2.4 degerinin yuvarlanmis hali : ", y);
//¢1kt1: 2.8 degerinin yuvarlanmis hali : 3

/I -2.4 degerinin yuvarlanmig hali : -2

MathSin() Islevi

double MathSin( double value)
Verilen aginin siniis degerini geri dondiirtir.

Parametreler

value: Hesaplama yapilacak olan acinin radyan cinsinden degeri.

Ornek Kod

double pi = 3.1415926535;
double x, y;

X=pil2

y = MathSin(x);
Print("MathSin(", x, ") =", y);
y = MathCos(x);
Print("MathCos(", x, ") =", y);
//¢1kt1: MathSin(1.5708) =1

/[ MathCos(1.5708) =0

MathSqrt() Islevi

(_jouble MathSqrt( double x)

Isleve gonderilen degerin karekok degerini geri dondiiriir. Eger isleve gecilen deger negatif
ise islev NaN geri dondiirtir.

Parametreler

X: Pozitif niimerik deger.



Ornek Kod

double question = 45.35, answer;
answer = MathSqrt(question);
if(question < 0)
Print("Hata: MathSqrt doniis degeri : ", answer);
else
Print(question, " degerinin karekok degeri : ", answer);
/l¢1kt1: 45.35 degerinin karekok degeri : 6.73

MathSrand() Islevi

void MathSrand( int seed)
MathSrand() islevi sdzde rasgele bir tamsayi iiretmek icin baslangi¢ degeri alir. Ureteci tekrar

ayn1 degerle baslatmak i¢in 1 tohum degeri kullanilmalidir. Diger tiim sayilar iiretecin
baslangi¢ degerini rasgele bir hale getirir. MathRand islevi iiretilen s6zde rasgele tamsayilari
almak icin kullanilir.

Parametreler

seed: Rasgele say1 liretmek i¢in tohum degeri.

Ornek Kod

MathSrand(TimeLocal());
//'10 say1y1 goster
for(inti=0;i<10; i++)
Print("Rasgele deger : ", MathRand());

MathTan() islevi

double MathTan( double x)

Isleve gecilen degerin tanjant degerini geri dondiirtir. Eger gecilen deger 263'ten biiyiik ya da
esitse veya -263'teb kiiciik ya da esitse bazi bilgi kayiplar1 meydana gelir. Bu durumlar islev
NaN degeri geri dondiirtir.

Parametreler

X: A¢inin radyan cinsinden degeri.

Ornek Kod

double pi = 3.1415926535;
double x, y;

x = MathTan(pi / 4);
Print("MathTan(", pi/4, " : ", X);
/l¢1ikti: MathTan(0.7856) : 1



Nesne Islevleri

ObjectCreate() islevi

bool ObjectCreate( string name, int type, int window, datetime timel, double pricel, datetime
time2=0,

double price2=0, datetime time3=0, double price3=0)

Belirtilen pencerede belirlenen isim, tiir ve koordinatlarda bir nesne olusturmak igin
kullanilan iglevdir. Nesne tiirline bagl olarak koordinatlar 1 ile 3 arasinda olabilir. Eger islev
basarili olursa geri doniis degeri TRUE aksi takdirde FALSE olur. Ayrintili hata bilgisi i¢in
GetLastError() islevi ¢agrilmalidir. OBJ LABEL tiiriinden nesneler koordinatlar1 yok sayar.
Bunun yerine ObjectSet() isleviyle OBJPROP_XDISTANCE ve OBJPROP_YDISTANCE
ozellikleri atanmalidr.

Notlar: Grafik penceresi alt pencereleri (eger gostergeler i¢in alt pencereler var ise) 1
degerinden baslayarak siralanir. Ana pencere her zaman mevcuttur ve indeks degeri 0'dir.
Koordinatlar giftler halinde gecilmelidir: Zaman ve fiyat olarak. Ornegin OBJ VLINE
nesnesi sadece zaman degerine ihtiya¢ duymaktadir fakat fiyat degeri de (herhangi bir deger)
gecilmelidir.

Parametreler

name: Nesnenin adi.

type: Nesne tiirii. Nesne tiir numaralarindan birisi olabilir.

window: Nesnenin eklenecegi pencerenin indeksi. Pencere indeksi 0 ile WindowsTotal()
islevinin geri doniirdiigii deger arasinda olmalidir.

timel: Ik noktanin zaman boliimii.

pricel: Ilk noktanin fiyat boliimii.

time2: Ikinci noktanin zaman boliimii.

price2: Ikinci noktanim fiyat boliimii.

time3: Ugiincii noktanin zaman boliimii.

price3: Ugiincii noktanin fiyat boliimii.

Ornek Kod

// yeni yazi nesnesi

if (10bjectCreate("yazi_nesnesi”, OBJ_TEXT, 0, D'2004.02.20 12:30', 1.0045)) {
Print("Hata! Yaz1 nesnesi olusturulamiyor. Hata kodu : ", GetLastError());
return(0);

}

/I yeni etiket nesnesi

if('ObjectCreate("etiket_nesnesi”, OBJ_LABEL, 0, 0, 0)) {
Print("Hata! Etiket nesnesi olusturulamiyor. Hata kodu : ", GetLastError());
return(0);

¥

ObjectSet(*"label_object”, OBJPROP_XDISTANCE, 200);

ObjectSet(*"label_object”, OBJPROP_YDISTANCE, 100);



ObjectDelete() islevi

bool ObjectDelete(string name)
Belirtilen isimdeki nesneyi silen islevdir. Eger islev basarili olarak gerceklesirse TRUE aksi

takdire FALSE degerine geri doner. Detayl1 hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Parametreler

name: Silinecek olan nesnenin ismi.

Ornek Kod

ObjectDelete("yazi_nesnesi");

ObjectDescription() Islevi

string ObjectDescription( string hame)

Nesnenin tanimin1 geri dondiiren islevdir. OBJ_ TEXT ve OBJ LABEL tiiriinden nesneler
icin yazdirilan yazilar geri dondiiriiliir. Detayl1 hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne adi.

Ornek Kod

// nesneler dosyaya yazdiriliyor
int handle, total;
string obj_name, fname;

// dosya adi
fname = "objlist_" + Symbol();
handle = FileOpen(fname, FILE_CSV|FILE_WRITE);
if(handle !=false) {
total = ObjectsTotal();
for(inti=1;i<total; i++) {
obj_name = ObjectName(i);
FileWrite(handle, "Nesne" + obj name + " tanim : " + ObjectDescription(obj_name));

}
FileClose(handle);

¥



ObjectFind() islevi

int ObjectFind(string name);

Belirtilen isimdeki nesneyi arar. Islev bulunan nesnenin hangi grafik penceresinde oldugunu
indeks degeriyle geri dondiiriir. Eger basarisiz olursa -1 degerine geri doner. Detayli hata
bilgisi i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

name: Aranacak olan nesne ismi

Ornek Kod

if (ObjectFind("line_object2") = win_idx)
return(0);

ObjectGet() Islevi
double ObjectGet(string name, int index);
Islev belirtilen nesnenin dzellik degerini geri dondiiriir. Ayrintili hata bilgisi i¢in

GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne adi.
index: Nesne 6zellik indeksi. Nesne 6zellikleri numaralandirmalarindan birisi olabilir.

Ornek Kod

color oldColor = ObjectGet("hline12", OBJPROP_COLOR);

ObjectGetFiboDescription() Islevi

string ObjectGetFiboDescription( string name, int index)
Islev bir Fibonacci nesnesinin seviye tanimini geri dondiiriir. Fibonacci seviye sayisi nesnenin

tiirtine baglidir. Fibonacci seviyelerinin en biiylik degeri 32'dir. Detayli hata bilgisi almak i¢in
GetLastError() islevi ¢agrilmalidir.

Parametreler

name: Fibonacci nesne adi.
index: Fibonacci seviyesi indeksi (0 - 31).



Ornek Kod

#include <stdlib.mgh>
...

string text;

for(inti=0;i<32;i++) {
text = ObjectGetFiboDescription(MyObjectName, i);
// nesnenin 32 taneden daha az seviyesi olup olmadig1 kontrol ediliyor
if(GetLastError() I= ERR_NO_ERROR)
break;
Print(MyObjectName, "Seviye : ", i, " Tanim : ", text);

¥

ObjectGetShiftByValue() islevi

int ObjectGetShiftByValue(string name, double value);
Islev verilen fiyata ait olan mumun indeksini (gegerli olan muma bagli olarak) geri dondiiriir.

Mumun indeksi birinci ve ikinci koordinatlara ait lineer bir denklem kullanilarak bulunur.
Trend ¢izgilerine ve benzer nesnelere uygulanabilir. Detayli hata bilgisi i¢in GetLastError()
islevi cagirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne ad1.
value: Fiyat miktari.

Ornek Kod

int shift = ObjectGetShiftByValue("MyTrendLine#123", 1.34);

ObjectGetValueByShift() islevi

double ObjectGetValueByShift(string name, int shift);
Islev verilen mum indeksine ait olan fiyat degerini (gecerli olan muma bagl olarak) geri

dondiiriir. Fiyat degeri birinci ve ikinci koordinatlara ait lineer bir denklem kullanilarak
bulunur. Trend ¢izgilerine ve benzer nesnelere uygulanabilir. Detayli hata bilgisi i¢in
GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne adi.
shift: Mum indeksi.



Ornek Kod

double price = ObjectGetValueByShift("MyTrendLine#123", 11);

ObjectMove() Islevi

bool ObjectMove(string name, int point, datetime time1, double pricel);

Islev bir nesneyi verilen koordinatlara tagir.Nesne tiiriine gore 1 ile 3 arasinda koordinata
sahip olabilir. Eger islev basarili olursa TRUE degerine aksi takdirde FALSE degerine geri
doner. Detayli hata bilgisi i¢in GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne adi.

point: Koordinat indeksi (0 - 2).
timel: Yani zaman degeri.
pricel: Yeni fiyat degeri.

Ornek Kod

ObjectMove("MyTrend", 1, D'2005.02.25 12:30', 1.2345);

ObjectName() Islevi
string ObjectName(int index);
Islev verilen indeks degerine sahip olan nesnenin adini geri dondiiriir. Detayli hata bilgisi i¢in

GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

index: Nesne listesindeki nesne indeksi. Nesne indeksi 0 ile ObjectsTotal() arasinda
olmalidir.

Ornek Kod

int obj_total = ObjectsTotal();
string name;

for (inti=0; i <obj_total; i++) {
name = ObjectName(i);
Print(i, "Nesnenin adi : " + name);

¥



ObjectsDeleteAll() Islevi
int ObjectsDeleteAll( int window=EMPTY, int type=EMPTY)
Belirtilen tiirde ve belirtilen pencere i¢inde yer alan nesnelerin tiimiinii siler. Silinen

nesnelerin sayisini geri dondiiriir. Detayl1 hata bilgisi icin GetLastError() islevi cagirilmalidir.
Notlar: ik gecilen parametre degeri eksikse veya -1'e esitse tiim pencerelerdeki nesneler
silinir. Ikinci parametre degeri eksikse veya -1'e esitse o pencereye ait olan tiim tiirlerdeki
nesneler silinir.

Parametreler

window: Istege bagli parametre. Nesnelerin silinecegi pencere indeksi. -1 ile WindowsTotal()
arasinda olmalidir (varsayilan olarak EMPTY degeri).

type: Istege bagli parametre. Silinecek olan nesne tiirii. Nesne tiir numaralandirmalarindan
birisi ve EMPTY sabiti olabilir.

Ornek Kod

ObjectsDeleteAll(2, OBJ_HLINE); // 2. alt penceredeki tiim yatay ¢izgiler silinir.
ObjectsDeleteAll(2); // 2. alt penceredeki tiim nesneler silinir.
ObjectsDeleteAll(); Il Grafik penceresindeki biitiin nesneler silinir.

ObjectSet() Islevi

bool ObjectSet( string name, int index, double value)
Belirtilen nesne 6zelliginin degerini degistirir. Eger islev basarili olursa TRUE degerine, aksi

takdirde FALSE degerine geri doner. Detayl hata bilgisini almak i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne ad1.
index: Nesne indeksi. Nesne 6zellikleri numaralandirmalarindan herhangi birisi olabilir.
value: Ozellige verilen yeni deger.

Ornek Kod

/I moving the first coord to the last bar time

ObjectSet("MyTrend", OBJPROP_TIMEL, Time[0]);

/I setting the second fibo level

ObjectSet("MyFibo", OBJPROP_FIRSTLEVEL+1, 1.234);

/[ setting object visibility. object will be shown only on 15 minute and 1 hour charts
ObjectSet("MyObject”, OBJPROP_TIMEFRAMES, OBJ_PERIOD_M15 |
OBJ_PERIOD_H1);



ObjectSetFiboDescription() Islevi

bool ObjectSetFiboDescription(string name, int index, string text);
Fibonacci nesnesine belirli bir seviyesine yeni bir tanim atamasi gergeklestirir. Fibonacci

seviyeleri nesnenin tiiriine baglidir ve 32'den fazla olamaz. Detayli hata bilgisini almak igin
GetLastError() islevi ¢agirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne ad1.
index: Fibonacci seviyesi indeksi (0 - 31).
text: Seviyenin yeni tanimi.

Ornek Kod

ObjectSetFiboDescription("MyFiboObject", 2, "ikinci ¢izgi");

ObjectSetText() islevi

bool ObjectSetText(string name, string text, int font_size, string font = NULL, color
text_color = CLR_NONE);
Bir nesnenin tanimini degistirir. OBJ_ TEXT ve OBJ LABEL tiiriinden nesneler i¢in bu

tanimlamalar1 grafik penceresinde gosterilen isimleridir. Eger islev basarili olursa TRUE, aksi
takdirde FALSE degerine geri doner. Detayl1 hata bilgisi almak i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir. font_size, font name ve text_color parametreleri sadece OBJ_TEXT ve

OBJ LABEL nesneleri i¢in kullanilabilir. Diger nesne tiirleri i¢in bu parametreler yok sayilir.

Parametreler

name: Nesne ad1.

text: Nesneyi tanimlayan bir yazi.
font_size: Yaz tipi biytikligi.
font: Yazi tipi adu.

text_color: Yazi rengi.

Ornek Kod

ObjectSetText("yazi_nesnesi", "Merhaba Diinya!", 10, "Times New Roman", Green);

ObjectsTotal() Islevi
int ObjectsTotal(int type = EMPTY)
Pencerelerdeki toplam nesne sayisini geri dondiirtir.



Parametreler

type: Istege bagli parametre. Sayilacak olan nesne tiiriidiir. Nesne tiir
numaralandirmalarindan herhangi birisi olabilir veya EMPTY sabiti gecilebilir.

Ornek Kod

int obj_total = ObjectsTotal();
string name;

for (inti=0;i<obj_total; i++) {

name = ObjectName(i);
Print(i, " numarali nesnenin ad1 : " + name);

¥

ObjectType() islevi

int ObjectType(string name);

Islev nesne tiir degerini geri dondiiriir.Detayl1 hata bilgisi i¢in GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Parametreler

name: Nesne adi.

Ornek Kod

if (ObjectType("line_object2") '= OBJ_HLINE)
return(0);

Ozel Gosterge Islevleri

IndicatorBuffers() Islevi

void IndicatorBuffers( int count)
Ozel gosterge hesaplamalari igin tampon bellekte bellek tahsisati yapilir. Tampon bellek

sayisi 8'den fazla olamaz. Eger 6zel gosterge hesaplamalar i¢in ek tampon belleklege ihtiyag
duyuyorsa islevde toplam tampon bellek sayis1 belirtilmelidir.

Parametreler

count: Tahsisat yapilacak tampon bellek sayisi. indicator buffers ve 8 arasinda bir deger
olmalidir.

Ornek Kod



#property indicator_separate_window
#property indicator_buffers 1
#property indicator_colorl Silver

// gbsterge parametreleri

extern int FastEMA = 12;

extern int SIowWEMA = 26;

extern int SignalSMA = 9;

// gbsterge tampon bellegi

double ind_bufferl[];

double ind_buffer2[];

double ind_buffer3[];

MU ||

I Ozel gosterge baslangic islevi 1
T N i
int init()

{

Il hesaplama i¢in 2 adet ek tampon bellek kullaniliyor
IndicatorBuffers(3);

// ¢izim ayarlar1

SetIndexStyle(0, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_SOLID, 3);
SetindexDrawBegin(0, SignalSMA);
IndicatorDigits(Marketinfo(Symbol(), MODE_DIGITS) + 2);
/I 3 gOsterge tampon bellegi ataniyor

SetIndexBuffer(0, ind_bufferl);

SetindexBuffer(1, ind_buffer2);

SetIndexBuffer(2, ind_buffer3);

/I ' Veri penceresi ve gosterge alt penceresi etiketi
IndicatorShortName("OsMA("+FastEMA+", "+SIowEMA+"," +SignalSMA+")");
// 1lkdeger verme tamamland1

return(0);

IndicatorCounted() Islevi

int IndicatorCounted( )
Islev, gostergenin en son ¢agrisindan itibaren degisen mumlarin sayisini geri dondiirtir. En

cok hesaplanan mumlarin tekrar hesaplanmasina gerek yoktur. Cogu durumda ayni indeks
degerlerinin tekrar hesaplanmasina gerek duyulmaz. Islev hesaplamalar1 optimize etmek igin
kullanilir.

Not: Son mum hesaplamaya katilmaz ve bir cok durumda bu mumun tekrar hesaplanmasi
gereklidir. Fakat, UzmanDanigman tarafindan cagirilan 6zel gosterge i¢in her yeni mumun
gelmesiyle bazi kisitlama durumlari olusabilir. Bir 6nceki mumun son tick degerinin
islenmemis olmasi miimkiindiir, bu yiizden de 6zel gosterge cagirilmamus olabilir. Ozel
gosterge hesaplama hatalarindan kaginmak icin IndicatorCounted() islevi mum sayisinin bir
eksigini geri donddirtir.



Ornek Kod

int start()
{
int limit;
int counted_bars = IndicatorCounted();
// hata kontolii yapiliyor
if(counted_bars < 0)
return(-1);
// son hesaplanan mum tekrar hesaplaniyor
if(counted_bars > 0)
counted_bars--;
limit = Bars - counted_bars;
// ana dongii
for(inti=0; i <limit; i++) {
// ma_shift 0 olarak ayarlandi ¢linkii SetIndexShift yukarida ¢agirild:
ExtBlueBuffer[i] = iIMA(NULL, 0, JawsPeriod, 0, MODE_SMMA, PRICE_MEDIAN,

i);
ExtRedBuffer[i] = IMA(NULL, 0, TeethPeriod, 0, MODE_SMMA, PRICE_MEDIAN,
i);
ExtLimeBuffer[i] = iMA(NULL, 0, LipsPeriod, 0, MODE_SMMA, PRICE_MEDIAN,
i);
}

/l tamamlandi

return(0);
}

IndicatorDigits() islevi

void IndicatorDigits( int digits)

Ondalik boliimden sonraki basamak sayis1 verilerek duyarlilik belirlenir ve gostergenin bunu
grafik lizerinde gostermesi saglanir. Gosterge grafik ekranina eklendiginde paritenin fiyat
duyarlilig1 varsayilan olarak kullanilir.

Parametreler

digits: Ondalik boliimdeki basamak sayisi.

Ornek Kod

int init()

{
// hesaplama i¢in 2 adet ek tampon bellek kullaniliyor
IndicatorBuffers(3);
// ¢izim ayarlar1
SetindexStyle(0, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_SOLID, 3);
SetindexDrawBegin(0, SignalSMA);



IndicatorDigits(Marketinfo(Symbol(), MODE_DIGITS) + 2);

/] 3 gbsterge tampon bellegi ataniyor

SetindexBuffer(0, ind_bufferl);

SetIndexBuffer(1, ind_buffer2);

SetindexBuffer(2, ind_buffer3);

// ' Veri penceresi ve gosterge alt penceresi etiketi
IndicatorShortName("OsMA("+FastEMA+", "+SIowEMA+"," +SignalSMA+")");
// 1lkdeger verme tamamlandi

return(0);

IndicatorShortName() islevi

void IndicatorShortName( string name)
Veri penceresinde gosterilmek iizere 6zel gostergeye yeni bir kisaltilmig isim verir.

Parametreler

name: Yeni kisa ismi.

Ornek Kod

int init()

{
// hesaplama icin 2 adet ek tampon bellek kullaniliyor
IndicatorBuffers(3);
// ¢izim ayarlar1
SetindexStyle(0, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_SOLID, 3);
SetIndexDrawBegin(0, SignalSMA);
IndicatorDigits(Marketinfo(Symbol(), MODE_DIGITS) + 2);
/I 3 gbsterge tampon bellegi atantyor
SetindexBuffer(0, ind_bufferl);
SetIndexBuffer(1, ind_buffer2);
SetindexBuffer(2, ind_buffer3);
// Veri penceresi ve gosterge alt penceresi etiketi
IndicatorShortName("OsMA("+FastEMA+", "+SIowEMA+"," +SignalSMA+")");
/I ilkdeger verme tamamlandi

return(0);

SetIndekArrow() Islevi

void SetIndexArrow( int index, int code)
Gosterge ¢izgisi lizerine DRAW_ARROW tiirtinde bir ok sembolii koyar.

33 ile 255 arasindaki ok kodlar1 kullanilamaz.



Parametreler

index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir.
code: Windings font formatinda parite ismi ya da dizi sabitleri.

Ornek Kod

int init()
{

// hesaplama i¢in 2 adet ek tampon bellek kullaniliyor
IndicatorBuffers(3);

// ¢izim ayarlar1

SetindexStyle(0, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_SOLID, 3);
SetIndexDrawBegin(0, SignalSMA);
IndicatorDigits(Marketinfo(Symbol(), MODE_DIGITS) + 2);
/I 3 gOsterge tampon bellegi ataniyor

SetindexBuffer(0, ind_bufferl);

SetIndexBuffer(1, ind_buffer2);

SetindexBuffer(2, ind_buffer3);

// Veri penceresi ve gosterge alt penceresi etiketi
IndicatorShortName("OsMA("+FastEMA+", "+SIowEMA+"," +SignalSMA+")");
/I ilkdeger verme tamamlandi

return(0);

SetIndexBuffer() Islevi

bool SetindexBuffer( int index, double array[])
Global seviyede belirlenmis olan bir 6n tanimli 6zel gosterge tampon bellegine hazirlanmis

olan bir diziy1 atar. Hesaplamalar i¢in gerekli olan tampon bellek sayis1 IndicatorBuffers()
isleviyle belirlenir ve 8 taneyi gecemez. Islev basarili bir sekilde gerceklesirse TRUE degerine
aksi takdirde FALSE degerine geri doner. Detayli hata bilgisi almak igin GetLastError() islevi
cagirilmalidir.

Parametreler

index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olmalidir.
array[]: Hesaplanmis gosterge verilerini tutan dizi.

Ornek Kod
double ExtBufferSilver([];
int init()

{
SetIndexBuffer(0, ExtBufferSilver); // ilk ¢izgi tamponu



...

SetIndexDrawBegin() Islevi

void SetindexDrawBegin( int index, int begin)

Cizilecek olan gostergenin hangi mumdan itibaren (veri baslangicina gore)baslayacagini tayin
eder. Gostergeler soldan saga dogru cizilirler. Verilen mum degerinin solunda kalan gosterge
dizi degerleri grafik penceresinde ve veri penceresinde gosterilmez. Varsayilan deger 0 olarak
belirlenmistir ve tiim veriler i¢in ¢izim yapilir.

Parametreler

index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir.
begin: Cizimin baglanacagi ilk mum numarasi.

Ornek Kod

int init()

{
// hesaplama icin 2 adet ek tampon bellek kullaniliyor
IndicatorBuffers(3);
// ¢izim ayarlar1
SetindexStyle(0, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_SOLID, 3);
SetIndexDrawBegin(0, SignalSMA);
IndicatorDigits(Marketinfo(Symbol(), MODE_DIGITS) + 2);
/] 3 gbsterge tampon bellegi atantyor
SetindexBuffer(0, ind_bufferl);
SetindexBuffer(1, ind_buffer2);
SetindexBuffer(2, ind_buffer3);
// Veri penceresi ve gosterge alt penceresi etiketi
IndicatorShortName("OsMA("+FastEMA+", "+SIowEMA+"," +SignalSMA+")");
/I ilkdeger verme tamamland1

return(0);

SetindexEmptyValue() Islevi

void SetIndexEmptyValue( int index, double value)
Cizilen gosterge cizgisinin degerini bos deger olarak belirler. Bos degerler ¢izilmez ve veri
penceresinde gosterilmezler. Varsayilan bos deger EMPTY VALUE 6n tanimh degiskenidir.

Parametreler



index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir.
value: Yeni "bos" deger.

Ornek Kod

int init()
{

// hesaplama i¢in 2 adet ek tampon bellek kullaniliyor
IndicatorBuffers(3);

// ¢izim ayarlari

SetindexStyle(0, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_SOLID, 3);
SetIndexDrawBegin(0, SignalSMA);
IndicatorDigits(Marketinfo(Symbol(), MODE_DIGITS) + 2);
/] 3 gbsterge tampon bellegi ataniyor

SetindexBuffer(0, ind_bufferl);

SetIndexBuffer(1, ind_buffer2);

SetindexBuffer(2, ind_buffer3);

// Veri penceresi ve gosterge alt penceresi etiketi
IndicatorShortName("OsMA("+FastEMA+", "+SIowEMA+"," +SignalSMA+")");
/I ilkdeger verme tamamlandi

return(0);

SetIndexLabel() Islevi

void SetindexLabel( int index, string text)

Cizilen gdstergenin veri penceresi iginde gosterilecek olan agiklamasi.
Parametreler

index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir.
text: Etiket yazisi. NULL deger ge¢ilmesi index degerinin veri penceresinde gosterilmeyecegi
anlamina gelir.

Ornek Kod

int init()

{

//----
SetIndexStyle(0, DRAW _LINE);
SetindexBuffer(0, Tenkan_Buffer);
SetindexDrawBegin(0, Tenkan-1);
SetindexLabel(0, "Tenkan Sen");



//----
SetIndexStyle(1, DRAW_LINE);
SetindexBuffer(1, Kijun_Buffer);
SetIndexDrawBegin(1, Kijun-1);
SetIndexLabel(1, "Kijun Sen");

/-
a_begin = Kijun;
if(a_begin < Tenkan)

a_begin = Tenkan;

SetindexStyle(2, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_DOT);
SetindexBuffer(2, SpanA_Buffer);
SetIndexDrawBegin(2, Kijun + a_begin - 1);
SetIndexShift(2, Kijun);
// Kuma tist sinir1 veri penceresinde gosterilmez
SetindexLabel(2, NULL);
SetindexStyle(5, DRAW_LINE, STYLE_DOT);
SetindexBuffer(5, SpanA2_Buffer);
SetIndexDrawBegin(5, Kijun + a_begin - 1);
SetIndexShift(5, Kijun);
SetIndexLabel(5, "Senkou Span A");

/-
SetindexStyle(3, DRAW_HISTOGRAM, STYLE_DOT);
SetIndexBuffer(3, SpanB_Buffer);
SetIndexDrawBegin(3, Kijun + Senkou - 1);
SetIndexShift(3, Kijun);
// Kuma alt sinir1 veri penceresinde gosterilmez
SetIindexLabel(3, NULL);

/-
SetIndexStyle(6, DRAW_LINE, STYLE_DOT);
SetindexBuffer(6, SpanB2_Buffer);
SetindexDrawBegin(6, Kijun + Senkou - 1);
SetIndexShift(6, Kijun);
SetIndexLabel(6, "Senkou Span B");

//----
SetindexStyle(4, DRAW_LINE);
SetindexBuffer(4, Chinkou_Buffer);
SetIndexShift(4, -Kijun);
SetIndexLabel(4, "Chinkou Span™);

/-

return(0);
}

SetIndexShift() islevi

void SetIndexShift( int index, int shift)



Islev ¢izilecek olan gdstergenin kayma miktarini belitler. Pozitif degerler i¢in ¢izimin kayma
miktar1 saga dogru, negatif degerler icin sola dogru olur. Bulunulan mum i¢in ¢izilecek olan
gosterge ¢izgisi mumun sagina ya da soluna dogru kaydirilarak ¢izdirilir.

Parametreler

index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir.
shift: Mumlardaki kayma miktari.

Ornek Kod

int init()
{

// ¢izim sirasindaki ¢izginin kayma miktari
SetIndexShift(0, JawsShift);

SetIndexShift(1, TeethShift);

SetIndexShift(2, LipsShift);

// ¢izim yapilirken atlanacak olan kisim
SetIndexDrawBegin(0, JawsShift + JawsPeriod);
SetIndexDrawBegin(1, TeethShift + TeethPeriod);
SetindexDrawBegin(2, LipsShift + LipsPeriod);
/I 3 gbstergenin tampon bellegi ataniyor
SetindexBuffer(0, ExtBlueBuffer);
SetindexBuffer(1, ExtRedBuffer);
SetIndexBuffer(2, ExtLimeBuffer);

// ¢izim ayarlar1

SetIndexStyle(0, DRAW_LINE);
SetIndexStyle(1, DRAW_LINE);
SetIndexStyle(2, DRAW_LINE);

I/ indeks etiketleri

SetindexLabel(0, "Gator Jaws");
SetIndexLabel(1, "Gator Teeth");
SetindexLabel(2, "Gator Lips");

/I ilkdeger verme tamamlandi

return(0);

SetIndexStyle() Islevi

void SetIndexStyle( int index, int type, int style=EMPTY, int width=EMPTY, color
clr=CLR_NONE)

Verilen gosterge ¢izgisi i¢in yeni bir tiir, stil, kalinlik ve renk belirler.



Parametreler

index: Cizgi indeksi. 0 ile 7 arasinda olabilir.

type: Cizim tiirii. Cizim tiir listesindekilerden birisi olabilir.

style: Cizim stili. Tek piksellik ¢izgi kalinliklar1 igin kullanilir. Cizim stil listesindekilerden
birisi olabilir. EMPTY deger gegilmesi stilin degistirilmeyecegi anlamina gelir.

width: Cizgi kalinlig1. Gegerli degerler 1, 2, 3, 4, 5. EMPTY deger gecilemesi kalinligin
degistirilmeyecegi anlamina gelir.

clr: Cizgi rengi. Bu degerin eksik olmasi rengin degismeyecegi anlamina gelir.

Ornek Kod

SetindexStyle(3, DRAW_LINE, EMPTY, 2, Red);

SetLevelStyle() islevi

void SetLevelStyle( int draw_style, int line_width, color clr=CLR_NONE)
Islev, gbstergenin ayr1 bir pencere iginde yatay seviyelere boliinmesini ve yeni bir stil, kalinlik

ve renk belirlenmesini saglar.

Parametreler

draw_style: Cizim stili. Tek piksellik ¢izgi kalinliklar1 ig¢in kullanilir. Cizim stil
listesindekilerden birisi olabilir. EMPTY

line_width: Cizgi kalinligi. Gegerli degerler 1, 2, 3, 4, 5. EMPTY deger gecilemesi kalinligin
degistirilmeyecegi anlamina gelir.

clr: Cizgi rengi. Bu degerin eksik olmasi rengin degismeyecegi anlamina gelir.

Ornek Kod

/I seviyeleri kirmizi kalin ¢izgiler olarak gosterir
SetLevelStyle(STYLE_SOLID, 2, Red)

SetLevelValue() Islevi

void SetLevelValue( int level, double value)
Islev, gdstergenin ayr1 bir pencere iginde yatay seviyelere boliinmesini ve yeni bir stil, kalinlik

ve renk belirlenmesini saglar.

Parametreler

level: Seviye indeksi (0 - 31).
value: Verilen gosterge seviye degeri.



Ornek Kod

SetLevelValue(l, 3.14);

EOOKMARK o o0 87
Mql4
Islem Yapmanin Genel Yolu

Bir uygulama programinin ¢alistirilmasi sirasinda yapilan hesaplamalar ve diger islemleri iki
gruba ayrilir: kullanicinin bilgisayari iizerinde ¢alisan programlar ve bir sunucu {izerinde
caligsan programlar. Bir¢ok hesaplama kullanici bilgisayari iizerinde yapilir. Bu grup
uygulama programlarini da kapsar. Al-Sat islemleri ikinci gruba aittir. Islem yapilmasi sunucu
tarafina bilgi gonderilmesi demektir. islemleri gdz oniine alarak asagidaki gibi ayrimlar
yapacagiz:

Market Order (Piyasa Emri): Bir parite tizerinde anlik olarak gecerli fiyat i¢in alim ya da
satim emri verilmesi demektir. Piyasa emri parite penceresi iizerinde kapanana kadar
gosterilir.

Pending Order (Bekleyen Emir): Bir parite tizerinde belirlenen fiyata ulagilmasi durumunda
alim ya da satim islemi yapilmasi emridir. Bekleyen emir, piyasa emri olana ya da silinene
kadar parite penceresi iizerinde gosterilir.

Trade Request (islem Istegi): Program ya da yatirime1 tarafindan bir islemin yapilmasini
istenmesi durumunda olusan komuttur.

Trade (Emir): Agilmasi, kapatilmasi veya bekleyen emirler i¢in degistirilmesi birer islem
emridir.

Al-Sat Islemleri Diagram

Al-Sat islemlerinde 3 farkli 6ge bulunmaktadir: bir uygulama programi, miisteri terminali ve
sunucu (Sekil 65). Bir islem istegi program i¢inde ayarlanir (yukarida da belirttigimiz gibi
uygulama programlari kullanici bilgisayarinda isletilir, sunucu lizerinde yiiklii olan
programlar yoktur). Islem istegi program tarafindan miisteri terminaline gonderilir ve sirasi
geldiginde de istek sunucu iizerine yonlendirilir. Sunucu tarafinda istegin kabulii ya da reddi
karar1 verilir. Elde edilen sonu¢ sunucu tarafindan miisteri terminaline ve oradan da programa
gonderilir.
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Sekil 65. Islem diagrami

islem Istegi

Islem istegi bir program ya da yatirimci tarafindan yapilabilir. Yatirimcilarin islem isteginde
bulunabilmesi i¢in miisteri terminali "Orders (Emir)" kontrol panelini saglamaktadir. Program
tarafindan belirli bir algoritmaya bagh olarak yapilan istekler al-sat islemleri islevlerinin
yiiriitiilmesi sonucunda olusur. Baska hig¢bir yerde (ne miisteri terminalinde ne de sunucu
izerinde) iglem istekleri kendiliginden gonderilmez.

Program Ozellikleri

Algoritmaya bagli olarak bir program farkl tiirde istekler gonderebilir - agilis, kapanis veya
piyasa emirlerinin ya da bekleyen emirlerin degistirilmesi. Programlar igerisinde emir istegi
olusturmak i¢in asagidaki islevler kullanilir:

*OrderSend(): Piyasa emri ya da bekleyen emir olusturmak igin;

*OrderClose(): Piyasa emirlerini kapatmak igin;

*OrderDelete(): Bekleyen emirleri silmek igin;

*OrderModify(): Piyasa emirlerini ya da bekleyen emirleri degistirmek igin.

Yukaridaki islevler sadece UzmanDanisman (Expert Advisor) ve scriptler igerisinde
kullanilabilir; bu islevlerin géstergeler i¢inde kullanilmasi yasaklanmigtir. Al-Sat islemlerine
ait olan bagka islevler de bulunmaktadir. Fakat, bu islevleri ytiriitiilmesi referans bilgileri
toplamasi amaciyla miisteri terminaline verilmistir; bu ylizden bir istegin sunucu iizerine
gonderilmesine neden olmaz.

Miisteri Terminalinin Ozellikleri

Program tarafindan al-sat islevlerinin kullanilmasi sonucunda olusturulan bir istek islenmesi
i¢cin miisteri terminaline gonderilir. Miisteri terminali bu istegin igerigini analiz ederek su iki
islemden birisini gergeklestirir: ya sunucu iizerinde isletilmesi i¢in istegi sunucu tarafina
gonderir, ya da reddederek sunucu tarafina higbir sey gondermez. Miisteri terminali sadece
dogru isteklerin sunucu tarafina génderilmesine izin verir. Eger program olmayan bir fiyattan
gerceklestirilmek tlizere bir emri gdndermek isterse miisteri terminali bu istegi sunucu tarafina
iletmez. Eger program dogru isteklerde bulunuyorsa (emirler bilinen en son fiyatta kapatilip
aciliyorsa...) o zaman bu istek sunucu tarafina iletilir.

Islemlerin gerceklestirilmesi i¢in miisteri terminali tarafindan sadece bir tane istek gonderilir.
Bunun anlami, miisteri terminalinin ayn1 anda sadece tek bir istek tizerinde ¢alisabilecegidir.
Eger islem yapan birden ¢ok UzmanDanigman ya da script varsa ve bir tanesi iglem yapiyorsa,
bu islem tamamlanana kadar diger programlarin istekleri reddedilir.

Sunucu Ozellikleri

Her hesaba ait olan islem ge¢misi bilgileri (emir agilisi, kapanisi ve degistirilmesi) sunucu
tarafindan yiiksek gilivenlik altinda saklanir ve miisteri terminaline nazaran daha yiiksek
oncelige sahiptir. Al-Sat iglemlerinin yapilmas1 izni sadece yatirimciya ve sunucu
saglayicisina verilmistir (kisa siireligine, islem merkezi tarafindan bu destek sunucu i¢in



saglanabilir). Sunucu tarafina iletilen istek ya reddedilir ya da kabul edilir. Eger istek kabul
ediliri ve yliriitiiliirse sunucu gerekli tiim veri ¢evrimlerini yapacaktir. Eger istek reddedilirse,
sunucu hi¢bir veri ¢evrimi yapmaz. Sunucu tarafindan hangi karar verilirse verilsin, kararla
alakal bilgi misteri terminaline esleme amaciyla gonderilir.

Programin yiiriitiilmesi sebebiyle gonderilen islem istegi ile yatirimci tarafindan génderilen
islem istedi arasindan sunucu agisindan higbir fark yoktur. Sunucu bu iki durumu ayirt etmek
i¢ni hi¢bir girisimde bulunmaz.

Sunucu tarafindan UzmanDanisman kodlarinin yiiriitiilmesi yasaklanabilir. Bu durum
programlar hatalara yol actig1 i¢in bazen gerekli olabilmektedir. Ornegin yanlis kodlanmis bir
algoritma nedeniyle siirekli olarak islem istekleri iletiliyorsa veya acik ya da bekleyen emirler
izerinde siirekli bir degisiklik islemi yapilmaya c¢alisiliyorsa bu durum sunucu tarafindan
sorunlara neden olabilir.

Al-Sat islemleri Prosediirleri
Al-Sat isteklerinin islenmesi siireci etkilesimli ve ger¢ek zamanl olarak ger¢eklesmektedir.
Sema (Sekil 66) tiim bu olaylar1 gostermektedir.
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Sekil 66. Al-Sat isteklerinde islem siras1

0. Olay: t0 aninda, program islemler i¢in ¢alistirilmustir.

1. Olay: t1 aninda, program bir al-sat islevinin sonucu olarak iiretilen islem istegini miisteri
terminaline iletir. Bu noktada program kontrolii miisteri terminaline devreder ve programin
calismast durdurulur (sema iizerindeki kirmizi nokta).

2. Olay: Bu noktada miisteri terminali kontrolii devralmis ve istegin igerigiyle alakali bilgileri
almis durumdadir. t2 ile t3 zaman araliginda miisteri terminali islem isteginin icerigini analiz

ederek daha sonra gerceklesecek olay icin bir karar verir.

3. Olay: Miisteri terminali verdigi karar1 uygular (iki secenekten birisi).



1. Segenek: Eger islem istegini gergeklestiren al-sat islevlerinden birisi ise ve bu iglev
icerisinde bir hata varsa, kontrol tekrar programa gegirilir. Bu durumda bir sonraki adim 4.
Olay olacaktir.

4. Olay: Program tekrar kontrolii devralmistir (t4 ani, yesil nokta) ve islevin ¢agirildig
noktadan itiraben isleyisine devam edebilir. Ayn1 zamanda programa istegin
gerceklestirilemedigine dair bilgi gonderilmistir. Istegin reddedilme sebebi program icerisinde
Ogrenilebilir. Bu durumda sunucu tarafina bilgi génderilmemistir ve t1-t2-t3-t4 anlar1
gergeklenerek tekrar programa geri dontildiiglinden ¢ok kisa bir siire gegmistir.

2. Secenek: Eger program dogru bir islem istegi olusturduysa ve miisteri terminali bu istegi
sunucu tarafina ilettiyse, bir sonraki adim 5. Olay olacaktir (t5 ani) - sunucu islem istegini
alacaktir. Miisteri terminali ile sunucu arasindaki baglanti internet {izerinden saglandigi i¢in
verinin gonderilmesi i¢in gecen siire (t3 ile t5 anlar1 aras1) tamamen kurulan internet
baglantisinin kalitesiyle alakalidir. lyi bir baglant1 icin bu siire yaklasik olarak 5-10 milisaniye
arasidir. Kotii bir baglantida ise bu siire birkag saniyeyi bulabilmektedir.

5. Olay: t5 aninda sunucu islem istegini almistir. Sunucu bu islem istegini kabul edebilir ya
da reddedebilir. Bu karar verme siireci sunucu tarafindan belirli bir zaman igerisinde yapilir
(t6 aninda). t5 ani ile t6 an1 arasinda gegen silire milisaniyelerle, birkag saniye arasinda
degisebilir. Eger sunucu otomatik yonetimdeyse, paritede ¢ok sik hareketler yoksa ve diger
yatirimeilar sik islem yapmiyorsa karar birkag milisaniye i¢inde verilir. Eger sunucu bir
kisinin yonetimindeyse ve diger yatirimcilar tarafindan ¢ok sik islem yapiliyorsa, bu durumda
karar verme iglemi birkag saniye siirebilir.

6. Olay: Islem isteginin gerceklestigi t1 aniyla, sunucu tarafindan islem kararinn verildigi t6
an1 arasinda paritede kayda deger degisiklikler olmadiysa istek genellikle kabul edilir. Eger
hesaba ait kullanilabilir teminat miktar1 yapilacak olan islem igin gerekli teminattan az ise,
paritede fiyatlar cok dalgalandiysa veya baska durumlar meydana geldiyse sunucu islem
istegini reddedebilir.

Sunucunun istekleri reddetmesi durumu (miisteri terminali tarafindan bir¢ok kontrol
yapilmasina ragmen) ger¢eklesmektedir. Genel olarak bir ¢ok islem istegi sunucu tarafindan
kabul edilir ve yiiriitiiliir. Fakat, bazi1 durumlarda sunucu istekleri reddedebilmektedir. Bu
yiizden de kod bir¢ok olasilik géz oniine alinarak yazilmalidir.

Sunucu tarafindan verilen karar her ne olursa olsun, sunucu tarafindan bu karara ait bilgi
miisteri terminaline gonderilir.

7. Olay: Miisteri terminali sunucunun kararint almistir. Sunucu tarafindan iletilen karar
kendisine gelen bilgiyle ayn1 yoldan, yani internet baglantis1 iizerinden, geri gonderilir. Bu
yiizden de sunucu kararinin iletilmesi siiresi internet baglantisinin kalitesiyle alakalidir.
Sunucu tarafinda yapilan degisikliklere bagli olarak miisteri terminali buna bagl kararlari
iletecektir. Ornegin, eger programin islem istegi bir emrin agilmasi ya da kapatilmasi ise,
miisteri terminali bu durumu grafik penceresi ¢izim olarak ve Terminal penceresinde de yazi
olarak gosterecektir. Eger istek sunucu tarafindan reddedilirse iki pencere iizerinde de



degisiklik yapilmaz.

8. Olay: Miisteri terminali gerekli degisiklikleri ger¢eklestirmis ve kontrolii tekrar programa
iletmistir.

9. Olay: Program kontrolii tekrar devralmistir ve islemlerine devam eder.

Not: Programin islem istegini miisteri terminaline génderdigi andan kontroliin tekrar
programa gegctigi ana kadar program bekleme modundadir. Bu zaman araliginda programda
higbir islem yapilmaz. Kontroliin programa tekrar gonderilmesi ancak islem isteginin
yapildigi islevin sonlanmast ile olur.

Eger islem istegi yanlis ise, program bekleme modunda uzun siire kalmaz (t1 ile t4 zaman
araliklan arasinda). Fakat, eger islem istegi miisteri terminali tarafindan onaylanirsa ve
sunucu tarafina gonderilirse, programin bekleme siiresi (t1-t9 arasi) farkli olabilir ve hem
baglanti kalitesine hem de sunucu tarafindan kararin alinma siiresine baglidir.

Program kontrolii tekrar alir almaz hesaplamalarina devam edebilir. Islem yapan program
miisteri terminali tarafindan iletilen mesaj1 analiz edebilir ve isleyebilir. Bu durumda ilk is
olarak kabul edilip edilmedigi kontrol edilmelidir.

Islem Sirasinda Karsilasilan Hatalar. Hata Kodu 146
Yukaridaki boliimlerde miisteri terminali anlatilirken terminalin ayn1 anda sadece bir tek
istegi gerceklestirebildiginden bahsedilmisti. Simdi de eger birden ¢ok istegin terminale
gonderilmesi durumunda ne olacagini goz oniine alalim.

Server -_-

Miisteri

Terminali

Uzman
Daniyman1

Uzman
Damigyman 2

Sekil 67. Farkli programlardan birden fazla istegin miisteri terminaline gonderilmesi durumu.

Sekil 67"de iki farklt UzmanDanisman programinin arka arkaya miisteri terminaline islem
istegi gonderdigi goriiliiyor. t1 aninda UD1 (UzmanDanigman1) bir islem istegi iiretmis ve t2
aninda da bunu miisteri terminaline gondermistir.



Miisteri terminali ilk istegi islerken UD2 programi da bir istek liretmis ve bunu miisteri
terminaline gondermistir (t2-t3 zaman aralig1). Bu durumda miisteri terminali UD2
programinin gonderdigi istegi siraya almaz ve istegin yanlis olmasi sebebiyle degil fakat
terminalin mesgul olmas1 sebebiyle reddeder. UD2 programu isleyisine devam eder. Hata
kodunu analiz ederek reddedilme sebebiyle ilgili islemler yapabilir (bu durumda hata kodu
146).

Eger UD2 programi t1 ani ile t4 an1 arasinda bir yerde islem istegini miisteri terminaline
gonderirse bu istek reddedilecektir. Miisteri terminali t4 aninda uygun hale gelecektir. Bu
andan itibaren UD2 programi islem isteklerini sorunsuz sekilde miisteri terminaline iletilir. Bu
istek miisteri terminali tarafindan analiz edilecektir ve yine reddedilme ihtimali vardir. Fakat,
bu durumda reddedilme sebebi istegin yanlis olmasindan kaynaklanacaktir.

UDI1 tarafindan olusturulan islem istegi miisteri terminali tarafindan dogru olarak kabul
edilirse t3 aninda sunucu tarafina génderilecektir. Bu durumda miisteri terminali bekleme
moduna gececektir ve diger islem isteklerini incelemeye almadan reddedecektir. Miisteri
terminali ancak t9 anindan sonra diger islem isteklerini incelemeye alabilecektir. 2. ihtimale
gore miisteri terminali t1 ile t9 zaman araliginda hi¢bir islem istegini analiz edemeyecektir.
Bu zaman igerisinde bir bagka UzmanDanisman programi bir iglem istegini analiz edilmesi
icin misteri terminaline géndermeye ¢aligirsa, istek miisteri terminali tarafindan reddedilecek
ve kontrol tekrar programa verilecektir. Program kontrolii devraldiktan sonra hata kodunu
inceleyerek sebebi 6grenebilir ve ona gore bir yol izleyebilir.

t9 anindan itibaren miisteri terminali tiim isteklerin analizi i¢in uygun hale gelecektir. UD2
programi t9 anin1 takip eden zamanlardan itibaren isteklerini miisteri terminaline sorunsuz
olarak gonderebilecektir.

Islem Yapmak i¢in Gereksinimler ve Kurallar
Islem islevlerini agiklamaya baslamadan énce parametreleri ve piyasa fiyatlarinin

ozelliklerini, emir tiirlerini, onlarin 6zelliklerini ve emir girebilmek i¢in gereken kurallar
incelemeliyiz.

Paritelerin Ozellikleri

Oncelikle arac1 kurumlarin paritelere ait fiyatlar: génderirken uyguladigi prensipleri gézden
gecirmeliyiz. Araci kurumlar, yatirimcilara ¢ift yonlii fiyat teklifi (two-way quote) Onerirler.

Two-way quote, aract kurumlar tarafindan birbirlerine bagli parite fiyatlar: tizerinden hem
alim hem de satim islemi yapilabilmesinin saglanmasidir.

Bid, araci kurum tarafindan, gecerli parite i¢in sunulan iki fiyattan diigiik olanidir.



AskK, araci1 kurum tarafindan, gegerli parite i¢in sunulan iki fiyattan yiiksek olanidir.

Point, parite i¢in gecerli fiyatlandirma araligidir (en az fiyat degisimi, fiyatlandirmaya etki

eden minimum degisiklik, pip).

Spread, ¢ift yonlii fiyat teklifinde yiiksek ve diisiik fiyat arasindaki farktir.

Spread (makas) genellikle sabitlenmis bir degerdir. MetaTrader 4 programinda parite
penceresinde sadece Bid (Satis) fiyatlarinin gosterilmesi kabul edilmistir:
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Sekil 68. Parite i¢in normal fiyat grafigi
Sekil 68'de parite penceresinde ¢ift yonlii fiyat teklifinin Satis degerini (1,3005) ve Alis
degerini goriiyorsunuz (1,3007). Bu durumda agikga goriiliiyor ki aract firma 2 piplik bir

makas uygulamaktadir. Alis i¢in gegmis bilgisi tutulmamaktadir fakat kolay bir sekilde anlik
olarak hesaplanabilir.

Emir Tiirleri ve Ozellikleri

Toplamda alt1 farkli emir tiirii vardir: iki tanesi piyasa emri, dort tanesi de bekleyen emirdir.
Buy bir piyasa emridir ve gegerli paritede mevcut fiyat tizerinden alis emri vermektedir.
Ask bir piyasa emridir ve gegerli paritede mevcut fiyat lizerinden satis emri vermektedir.

BuyLimit piyasa fiyatinin altina yerlestirilen bir bekleyen alis emridir. Eger Ask fiyati diiser
ve bekleyen emir seviyesine gelirse emir aktif olur ve piyasa emrine doniisiir.

SellLimit piyasa fiyatinin istiine yerlestirilen bir bekleyen satig emridir. Eger Bid fiyati
yiikselir ve bekleyen emir seviyesine gelirse emir aktif olur ve piyasa emrine doniisiir.

BuyStop piyasa fiyatinin iistiine yerlestirilen bir bekleyen alis emridir. Eger Ask fiyati



yiikselir ve bekleyen emir seviyesine gelirse emir aktif olur ve piyasa emrine doniisiir.

SellStop piyasa fiyatinin altina yerlestirilen bir bekleyen satis emridir. Eger Bid fiyati diiser
ve bekleyen emir seviyesine gelirse emir aktif olur ve piyasa emrine doniisiir.

Lot verilen emir isteginin hacmini lot miktar1 olarak belirtir.

StopLoss yatirimet tarafindan verilen bir zarar durdurma emridir. Yatirnmeinin gegerli emir
i¢in para kaybedecegi yone konulmaktadir.

TakeLimit yatirimci tarafindan verilen bir kar alma emridir. Yatirimeinin gegerli emir igin
para kazanacagi yone konulmaktadir.

Islem Gereksinimleri ve Sinirlamalari

Uygulama programlarinizda (UzmanDanigman ve scriptler) dogru islem isteklerinde
bulunmak i¢in gereksinimleri ve sinirlamalar1 dikkate almaniz gerekir. Bunlar1 detayli olarak
inceleyelim.

Tiim islemler dogru fiyatlarla gerceklestirilir. Uygulama fiyati her islem i¢in ¢ift yonlii fiyat
teklifinin gecerli olan boliimiine gére hesaplanmaktadir.

Yukaridaki kural piyasa katilimcilari i¢in en genel kuraldir ve islem platformu gelistiricileri
tarafindan keyfi olarak veya yatirimci ile aract kurum arasindaki anlagsmaya gore
degistirilemezler. Bunun anlamui, bir piyasa emrinin sadece ve sadece gegerli olan fiyat
iizerinden acilabilecegidir. Farkli islem tiirleri i¢in yapilan hesaplamalar asagida yer
almaktadir.

Dogru fiyatlar hesaplanirken servis saglayicisinin (islem merkezi) sinirlamalar1 da hesaba
katilmalidir. Bu sinirlamalar en az mesafe ve freeze (emir dondurma) mesafelerini de
icermektedir. Bunun anlami, aract kurumlarin emirleri saglikli ve basarili olarak
gerceklestirebilmesi i¢in biraz zamana ihtiyaci oldugudur.

Islem merkezleri piyasa emri ile bu emre ait stop emrinin, piyasa fiyati ile bekleyen emrin,
bekleyen emir ile bu emre ait stop degerinin aralarindaki izin verilen en az mesafenin kag pip
olmasi gerektigini belirtmektedir. Bunun anlami, bir piyasa emri girdiginizde bu emir i¢in bir
stop degeri koymak istediginizde izin verilen miktardan daha yakin bir noktaya bu degeri
tagtyamayacaginizdir. Stop degeri izin verilenden daha yakin olan bir piyasa emrinin girilmesi
istegi miisteri terminali tarafindan hatali olarak algilanacaktir. Her islem merkezi kendisine ve
hizmet verdigi arac1 kuruma gore farkli sinirlandirmalarda bulunabilir. Bir kural olarak
gormek gerekirse bu mesafe 1 ile 15 pip arasinda olmaktadir. En ¢ok kullanilan paritelerde
(EURUSD, GBPUSD, EURCHEF, vs.) bir¢ok islem merkezi tarafindan en az kabul edilen
mesafe 3-5 pip arasidir. Farkli paritelerin izin verilen uzaklik degerleri de farkli olmaktadir.
Ornegin, altin igin bu deger 50-100 pip arasinda olabilmektedir. Herhangi bir parite igin



gecerli olan bu miktar araci kurum tarafindan istenildiginde degistirilebilmektedir (genellikle
onemli haber agiklamalarinda). En yiiksek mesafe i¢in herhangi bir sinirlama yoktur.

Freeze mesafesi, bekleyen bir emrin veya bir piyasa emrine ait stop degerinin
degistirilmesinin siirlandiriimasidir. Ornegin, piyasa fiyat: 1,3800 ve bekleyen emir de
1,3807 fiyatinda olsun, aract kurumun da freeze seviyesinin 10 pip oldugunu kabul edelim, bu
durumda bekleyen emriniz artik freeze araliginda bulunmaktadir ve degistirme veya silme
islemi yapamazsiniz. Sakin bir piyasada arac1 kurumlar genel olarak freeze seviyesini
kullanmamaktadirlar. Fakat, onemli haber agiklamalarinin veya dalgalanmanin yiiksek oldugu
durumlarda araci kurum belirli miktarda bir freeze degeri koyabilmektedir. Farkli durumlarda
ve farkli arac1 kurumlarda freeze seviyeleri de farklilik géstermektedirler. Araci kurumlar
freeze seviyelerine isteklerinde degistirebilmek hakkina sahiptirler.

Fiyat seviyelerinin sinirlandirilmasi en az mesafe ve freeze seviyelerine bagl olarak dogru
fiyat lizerinden hesaplanmaktadirlar.

Piyasa Emirlerinin A¢ilmasi/Kapanmasi

Bir piyasa emrinin agilmasi, gegerli olan piyasa fiyatindan bir alis ya da satis isleminin
yapilmasi demektir. Bir piyasa emri agabilmek i¢in OrderSend() islevi, kapamak i¢in de
OrderClose() islevi kullanilmalidir.

Alis i¢in dogru fiyat Ask 6n tanimli degiskeninin son halidir.
Satis i¢in dogru fiyat Bid 6n tanimli degiskeninin son halidir.

Bir emri kapatmak i¢in gerekli olan stop seviyesinin konumlandirilabilecegi en uygun yer
dogru piyasa fiyati lizerinden hesaplanmaktadir.

StopLoss ve TakeProfit emirleri olmas1 gereken en az uzakliktan daha yakin bir yere
konulamaz.

Ornegin, EURUSD paritesi i¢in en az uzaklik 5 pip ve satis piyasa emri 1,2987 degerinden
verilmis olsun. Satis emrini kapatmak icin gerekli olan deger ¢ift yonlii fiyatlandirmaya gore
1,2989'dir. Asagidaki stop seviyeleri piyasa emri i¢in girilebilecek en yakin degerlerdir (bkz.
Sekil 69):

StopLoss = Ask + En Az Mesafe = 1,2989 + 0,0005 = 1,2994 ve
TakeProfit = Ask - En Az Mesafe = 1,2989 - 0,0005 = 1,2984.
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Sekil 69. Stop degerleri olabilecek en yakin mesafede olan satig piyasa emri.

Eger satig piyasa emri i¢in 1,2987 degerinden istekte bulunulursa ve bu emir igin stop
degerleri yukaridakilerden (SL = 1,2994 ve TP = 1,2984) daha yakin olursa, islem istegi
miisteri terminali tarafindan reddedilecektir. Ayrica islem istegi sirasinda fiyatlarda
degisimler olabilecegini hesaba katmalisiniz, ki bu durum sizin 6zellikle belirttiginiz fiyattan
daha farkli bir noktada emrin agilmasina neden olabilir. Eger ayni istek icin stop degerleri
yukaridaki degerlerle belirtilmigse, bu istek de miisteri terminali tarafindan reddedilecektir
clinkii yukaridaki degerlerden birisi fiyat degisimi nedeniyle olmasi gereken en az mesafeden
daha yakinda olacaktir. Bu nedenlerden 6tiirii bir piyasa emri girildiginde stop degerleri i¢in
en yakin degerlerin kullanilmasi tavsiye edilmez. Tam aksine, en az 1-2 pip olacak sekilde
bosluklar tanimaniz gerekir.

Piyasa emirleri yatirimci ya da program tarafindan veya piyasa emri i¢in girilen stop
degerlerinden birine ulastiginda kapatilabilirler.

Alis emrinin kapatilmasi i¢in dogru fiyat Bid 6n tanimli degiskeninin son halidir.
Satig emrinin kapatilmasi i¢in dogru fiyat Ask 6n tanimli degiskeninin son halidir.

Eger satis emrini su anda (Sekil 69) kapatirsak, 1,2989 degerinden kapatilacak yani 2 piplik
bir kayipla. Eger bu emrin bir siire daha agik kalmasina izin verirsek ve Ask fiyat1 1,2984
seviyesine kadar diiserse, islem 3 pip kar ile kapatilacaktir. Eger piyasa bu siire i¢inde
biiyiimeye devam eder ve Ask fiyati 1,2994 seviyesine ulasirsa, 7 pip zararla kapatilacaktir.

Eger uygulama bir agilis ya da kapanis emri verirse ve bu emir i¢in girilen fiyat, bilinen en
son piyasa fiyati ile uyusmuyorsa, emir miisteri terminali tarafindan reddedilir.

Piyasa emrinin sinirlandirilmalarina bagli olan hesaplamalar piyasa fiyatinin temelleri
lizerinden hesaplanir.

Eger girilen emrin stop degerleri freeze alani igindeyse miisteri terminali tarafindan



reddedilecektir.

Ornegin, sekil 69'da gosterilen emir ancak araci kurum freeze mesafesini 4 pip veya daha az
olarak belirtmisse kapatilabilir. Bu emrin agilis fiyatinin bir 6nemi yoktur. Freeze bandinin
aralig1 o anlik gegerli olan piyasa emri tizerinden belirlenmektedir. Bu yiizden eger freeze
mesafesi 4 ise, freeze bandinin iist degeri buna bagli olarak 1,2993, alt deger de 1.2985
olacaktir. Bu durumda eger program ya da yatirime1 bir kapatma emri gonderirse, freeze bandi
icinde higbir stop degeri olmadigindan emir kapatilabilir. Eger arac1 kurum freeze seviyesini 5
olarak belirler ise freeze bandi aralig1 1,294 ve 1,2984 arasinda olacaktir ve stop degerleri bu
aralik i¢ine girdiginden emirlerin kapatilmasi islemi gerceklesmeyecektir. Bu 6rnekte iki stop
degeri de freeze bandi i¢inde kalmaktadir. Genel olarak eger en az bir tane stop degeri freeze
band1 icindeyse piyasa emirleri kapatilamaz.

Eger bir parite i¢cinde ard arda iki tane piyasa emri acilirsa, biri alis digeri de satis olmak
iizere, emirler iki farkli sekilde kapatilabilirler: OrderClose() islevi ile tek tek kapatilabilir ya
da birini diger emri kullanarak OrderCloseBy() islevi ile kapatabilirsiniz. Paranizi korumak
icin ikinci yontem daha ¢ok tercih edilmektedir; ¢linkii, birbirlerini kapatmasini saglayarak bir
tanesi i¢in makas iicretinden kurtulabilirsiniz. Bu islem daha sonra detayli olarak
incelenecektir.

Bekleyen Emirlerin Yerlestirilmesi ve Silinmesi

Bekleyen emirler, piyasa fiyatinin aksine belirli bir fiyattan piyasada islem yapmak igin
kullanilmaktadir. Bekleyen bir emir yerlestirmek i¢in OrderSend() islevi kullanilir. Silmek
icin de OrderDelete() islevi kullanilmalidir.

Bekleyen emir tiirlerinden SellLimit ve BuyStop piyasa fiyatinin iistline yerlestirilirken,
BuyLimit ve SellStop piyasa fiyatinin altina yerlestirilirler.

Bekleyen bir emrin piyasa emri haline gelebilmesi i¢in belirlenen sinirlamalar piyasa fiyati
iizerinden anlik olarak hesaplanir.

Higbir bekleyen emir tiirii piyasa fiyatina en az olabilecek yakinliktan daha kisa bir mesafeye
yerlestirilemez.

Ornegin, BuyStop i¢in yerlestirilebilecegi en kisa mesafeyi bulabilmek i¢in bilinen en son
Ask fiyatina en kisa mesafeyi eklemek gerekir. Eger stop seviyesi 5 ise, BuyStop i¢in izin
verilen en yakin nokta 1.3008 (Sekil 70) olacaktir. Bunun anlami1 BuyStop emrinin su an i¢in
1,3008 seviyesine veya daha iistiine yerlestirilebilecegidir. Bu 6rnekte BuyStop 1,3015
seviyesine konulmustur.
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Sekil 70. Piyasa fiyatinin altina ya da istiine yerlestirilmis bekleyen emirler

BuyStop icin istenen fiyat 1,3015.
SellLimit i¢in istenen fiyat 1,3012.
SellStop i¢in istenen fiyat 1,2995.
BuyLimit i¢in istenen fiyat 1,2993.

Yukaridaki drnekte biitiin bekleyen emirler en az giris mesafesi 5 pip iken Sekil 70'de
gosterilen en son muma gore yerlestirilmistir. SellStop emri piyasa fiyatina en yakin olan
emirdir. Piyasa fiyat1 1,3001 ve SellStop icin istenilen fiyat 1,2995'dir, buna bagli olarak da
emir ile piyasa fiyati arasindaki fark 6 piptir ve en az giris mesafesinden daha fazladir. Bunun
anlami, bu emir agilirken (veya bu 6rnekte bulunan tiim emirler agilirken) miisteri terminali
tarafindan onaylanmis ve server tarafinda gonderilmistir. Serverda emirleri kontrol etmis ve
bir sorun olmadigina karar vererek emirleri yerlestirmistir.

Bekleyen emirlere baglanan stop degerleri de en az mesafe sinirlamasina tabidirler:

Bekleyen emirlere baglanan stop degerleri, piyasa fiyat: iizerinden degil, bekleyen emirler i¢in
istenen fiyatlar lizerinden hesaplanir.

Bekleyen bir emre baglanan StopLoss ve TakeProfit emirleri en az mesafeden daha yakina
yerlestirilemezler.

Bekleyen emirler i¢in verilen StopLoss ve TakeProfit degerleri freeze mesafesine bagl
degillerdir.

Sekil 71'de bekleyen emir olan SellLimit goriilmektedir, stop degerleri de miimkiin olan en
kisa mesafeye girilmistir. Bu durumda, istenilen fiyat 1,2944, StopLoss degeri 1,2949,
TakeProfit degeri 1,2939 olarak belirlenmistir. En kisa mesafe olarak 5 pip belirlendiginden
bu girilen degerler kabul edilebilir mesafededir.
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Sekil 71. Bekleyen emir i¢in girilen stop degerleri olabilecek en kisa mesafededir

Bu 6rnekte bekleyen emir olan SellLimit 18:07'de agilmistir. Sekil 71'de goriildigii tizere
piyasa fiyat1 daha sonra stop degerlerinden birine ulagsmis ve gegmis, daha sonra da tekrar geri
donmiistiir. Bu durum bekleyen emri higbir sekilde etkilememistir, stop degeri sadece bir
piyasa emrini kapatabilir. Yani bu durumun gecerli olabilmesi i¢in 6ncelikle bekleyen emrin
bir piyasa emrine doniismesi gerekmektedir. Bizim durumumuzda bekleyen emir bir piyasa
emri haline gelmemistir (Bid degeri istenen fiyata ulasmamistir), bu yiizden de fiyatin stop
degeri iizerinden ge¢mesi bekleyen emir lizerinde bir etkiye sahip degildir.

Bekleyen bir emrin silinmesi ile ilgili sinirlamalar piyasa fiyati ile hesaplanmaktadir.

Bekleyen emirlerin her tiirii i¢in silme ve degisiklik yapma islemine sadece gecerli olan
piyasa fiyatinin freeze mesafesinde olmadiginda izin vardir.

Eger freeze seviyesi 8 pip birime esit ya da daha az ise, sekil 71'de gosterilen SellLimit
istenildigi anda miisteri terminali {izerinden silinebilir. Bu durumda freeze bandi iist seviyesi
1,2943 olacaktir. Istenilen fiyat 1,2944 ve fiyat freeze mesafesinden daha uzaktadir, bu
yiizden silinebilir. Eger araci firma freeze seviyesini 8 pipten daha biiyiik belirlerse, bekleyen
emir olan SellLimit silinemeyecek ve miisteri terminali bu istegi reddedecektir.

Bekleyen Emirlerin Piyasa Emrine Doniistiiriillmesi

Bekleyen emirler server tarafindan otomatik olarak piyasa emri haline doniistiirtiliirler, bu
yiizden bu islemi yapan herhangi bir islev bulunmamaktadir.

BuyLimit ve BuyStop bekleyen emirleri eger son bilinen Ask fiyati istenilen fiyata ulasirsa
piyasa emri haline gelirler.

SellLimit ve SellStop bekleyen emirleri eger son bilinen Bid fiyat1 istenilen fiyata ulasirsa
piyasa emri haline gelirler.

Sekil 70'de gosterilen bekleyen emirler i¢in sunlar1 sdyleyebiliriz:



Eger Ask fiyat1 1,3015 seviyesine ulasirsa BuyStop bekleyen emri piyasa emri haline

dontistir.

Eger Bid fiyat1 1,3012 seviyesine ulasirsa SellLimit bekleyen emri piyasa emri haline

dontistir.

Eger Bid fiyat1 1,2995 seviyesine ulasirsa SellStop bekleyen emri piyasa emri haline doniistir.
Eger Ask fiyat1 1,2993 seviyesine ulasirsa BuyLimit bekleyen emri piyasa emri haline

doniisiir.

Bu islemleri gosteren olaylar Sekil 72-74 arasinda gosterilmistir.
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Sekil 72. Bekleyen emirlerin piyasa emri haline doniigmesi

Gelecek zaman igerisinde diger 2 bekleyen emri de piyasa emri haline gelecekler.
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Open: 1.3012
High: 1.3013
Low: 1.3010
Close: 1.3010
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9 Jan 19:00

Terminal

Sekil 73. Bekleyen emirlerin piyasa emri haline doniigsmesi

Order / l Time I Typel Size l Symboll Price I SJLI Tj'PI Price I Cormn. .. l Swapl
l} 4210322 2007.01.09 18:55 buy 1.00 eurusd 1.3015 0.0000 0.0000 1.3008 0.00 0.00
[B 4210351 2007.01.09 18:54 sell  1.00 eurusd 1.3012 0.0000 0.0000 1.3010 0.00 0.00
l} 4210411 2007.01.09 16:42 buy 1.00 eurusd 1.2993 0.0000 0.0000 1.3008 0.00 0.00
Q 4210414 2007.01.09 15:52 sell  1.00 eurusd 1.2995 0.0000 0.0000 1.3010 0.00 0.00
Balance: 5 050.00 Equity:5 000.00 Free margin: 5 000.00
l Trade I Account History | News | alerts | Mailbox | Journal |

Sekil 74. Doniisen (piyasa) emirleri terminal penceresinde gosteriliyor

Sekil 73'te Buy 4210322 emrinin agilis1 gosterilmektedir (daha 6nceki hali ile BuyStop
bekleyen emri). Goriildiigii tizere 18:55'de gergeklesen mum 1,3015 seviyesine ulagsmamistir.

Bu mum igerisindeki en yiiksek fiyat 1,3013 olmustur, ayn1 zamanda terminal penceresinde

(Sekil 74) goriildiigii tizere bekleyen emir bu mum igerisinde piyasa emri haline gelmistir.

Bir defa daha belirtmek gerekiyor ki parite penceresinde sadece ¢ift yonlii fiyatlarin diisiik

olan1 gosterilmektedir, yani Bid fiyatlari. Ask fiyatlarinin gegmisi pencerede
gosterilmemektedir. Bu ylizden bekleyen emrin piyasa emri haline gelmesinin yanlis
oldugunu diislinebilirsiniz. Fakat, burada herhangi bir hata olmamuistir. Su anda Bid fiyatinin
1,3013 fiyatina ulagmis olmas1 durumunda Ask fiyati da 2 piplik makas farkindan dolay:
1,3015 fiyatina ulagmis olacak. Bu nedenle de bekleyen emir icin istenilen fiyata ulagmistir ve
otomatik olarak piyasa emri haline doniistiiriiliir. Emir server tarafindan doniistiiriilmiistiir. Bu
olaym hemen ardindan server bu bilgiyi miisteri terminaline gonderir ve ardindan bu bilgiler

hem parite penceresinde (grafik olarak) hem de terminal penceresinde (yaz1 olarak)
gosterilmektedir.



4210411 numarali BuyLimit bekleyen emrinin doniisiimiinde de benzer durumlar
gozlenmektedir. BuyLimit i¢in grafik penceresinde piyasa fiyatinin 16:37-16:39 arasinda ve
16:41'de istenilen fiyata ulasmadig1 goriilmektedir, bu ylizden de piyasa emrine
doniismemistir. Bunun sebebi de aynidir: Ask fiyati istenen fiyata dokunmamaigstir. Fakat,
16:42'de olusan bir sonraki mumda istenilen fiyata ulasmistir. Bu olay bekleyen emrin piyasa
emrine doniismesini saglamistir.

Ustte bulunan drnekte stop degerleri kullanilmamistir. Fakat, stop degerinin olmasi ya da
olmamasi bekleyen emirlerin piyasa emri haline gelmesini zaten etkilememektedir. Clinkii
sadece c¢ift yonlii fiyattan gereken fiyatin istenilen seviyeye dokunmasi ya da gegmesi
yeterlidir.

Bir bekleyen emir stop degerlerinden tamamen bagimsiz olarak market emrine doniistir.
Bekleyen emirler piyasa fiyati istenilen seviyeye ulasmadan da piyasa emrine doniisebilir. Bu
piyasa fiyatinin ani degisiminden kaynaklanabilir, 6rnegin bilinen son piyasa fiyati istenilen

seviyeye ulasmamis fakat bir sonraki fiyat (emrin acildig1) istenilen fiyata esit degildir fakat
Otesine gegmistir (Sekil 75).
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a) iki bar arasinda bir fiyat boslugu vardir b) Mumun olusumu sirasinda bir bosluk vardir
Sekil 75. Bekleyen emir bir bosluk ile piyasa emrine doniismiistiir

Sekil 75a'da BuyStop bekleyen emrinin agilmasi i¢in miimkiin olan farkli se¢enekleri
gorliyoruz (pozisyonun agilmadan 6nceki ve acildiktan sonraki hali; ya BuyStop durumu ya
da Buy durumu fakat ikisi de degil). Fiyatin ¢ikmasindan 6nce bilinen en son fiyat 1.9584.
19:15'de baz1 haber agiklamalar1 geliyor bu da parite fiyatinin bir sigrama yapmasina neden
oluyor. Haber aciklamasindan sonraki ilk fiyat 1,9615. Genel olarak fiyat sicramalar1 haber
aciklamalari sonrasinda gerceklesir. Bu tiir durumlarda araci firmalar emirlerinizi istediginiz
fiyattan agamazlar ¢iinkii piyasa da buna karsilik gelen fiyat olusmamistir. Bu durumda da
BuyLimit 1,9590 fiyatina yerlestirilmis fakat piyasa emrine doniismesi 1,9615 seviyesinde



gergceklesmistir. Bunun nedeni 1,9584 ile 1,9615 arasinda higbir fiyatin olusmamis olmasidir.

Olaylardan ¢ikan sonug, piyasa emri olan Alis, BuyStop ile belirtilen fiyattan 25 pip daha
kotii bir sekilde agilmistir. Benzer bir durum (emrin agilmasi sirasinda istenilenden daha az
kar edilmesi) eger fiyat agag1 yonlii bir sigrama yaparsa SellStop emri i¢inde gerceklesecektir.
Fakat, eger BuyLimit ve SellLimit fiyat araligina girerse, bagli olan piyasa fiyat1 yatirbmei
acisindan daha karl1 bir duruma gelecektir.

Ayrica fiyatlar arasindaki bosluklarin (iki fiyat arasindaki fiyat farkinin bir pipten daha fazla
olmasi) sik sekilde olusabilecegi ve her an yasanabilecegi unutulmamalidir. Eger fark mumlar
arasinda gerceklesirse, yani yeni barin ilk degeri bir 6ncekinden ¢ok farkli bir fiyattan gelirse,
bu durumu grafik penceresi iizerinde gorebilirsiniz (Sekil 75a). Fakat, eger fiyat farki bir barin
icinde gerceklesirse, bu degisimi gorsel olarak aygilayamazsiniz (Sekil 75b). Bu durumda
fiyat farki mum i¢ine gizlenmis durumdadir. Fakat, mum igerisinde gerceklesen fiyat
geemisinin goriintiisiinden ya da programin 6zelliklerinden bu duruma karar veremezsiniz.

Piyasa Emirlerinin Degistirilmesi

MetaTrader 4 islem platformu piyasa emirlerinin ve bekleyen emirlerin fiyatlarinin
degistirilmesine izin verir.

Herhangi bir tiirden emirlerin degistirilebilmesi i¢in, piyasa emirleri de dahil, OrderModify()
islevi kullanilmalidir.

Bir piyasa emrinin degistirilmesi stop degerlerinin degistirilmesi anlamina gelir. Piyasa
emirlerinin acilis fiyatlarini degistiremezsiniz.

Piyasa emirlerinin agilis fiyatlari, artik piyasada gergek bir islem haline geldiginden,
degistirilemez. Bu yiizden bunu gergeklestirebilecek hi¢bir programlama metodu yoktur. Bir
piyasa emir i¢in yapabileceginiz tek sey o emri kapatmaktir. Bir piyasa emri, bir program
tarafindan, yatirimci tarafindan ya da piyasa emrine ati stop degerlerine ulagilmasi durumunda
kapatilir.

StopLoss ve TakeProfit emirleri en az mesafeden daha yakin bir noktaya yerlestirilemezler.
Bir piyasa emrine ait stop degerleri freeze aralig igerisindeyse degistirilmesi miimkiin
degildir.

Bir piyasa emrinin stop degerlerinin piyasa fiyatina gore siirlandirildigina dikkat edin, fakat
bu siirlamanin agilis fiyatiyla higbir alakasi yoktur. Bunun anlami bir emrin degistirilmesi
stop degerlerinin piyasa fiyatinin farkli noktalarina taginabilecegidir.

Bir 6rnegi inceleyelim. Daha 6nceden bir piyasa emri agilmis olsun ve stop degerleri de
piyasa fiyatina olabilecek en yakin noktada bulunsun (Sekil 69). Bunun ardindan piyasa fiyati
degismis olsun (1 pip artis). Sekil 76'da gosterilen durumla, TakeProfit degerini degistirmek



miimkiin hale geldi. Satig emri bilinen en son Ask degerinde kapatildi. Ask fiyati (1,2990) ile
istenilen TakeProfit fiyat1 (1,2984) arasinda 6 piplik bir fark bulunuyor, yani izin verilen en az
mesafeyi astyor. Yatirimei (ya da program) bir islemin TakeProfit degerini degistirmek i¢in
istekte bulunursa, mesela 1 pip arttirmak isterse, piyasa emri i¢in gegerli stop degerinin
degistirilmesiyle sonuglanacaktir (eski deger 1.2984, yeni deger 1,2985).

Eger Satis islemi icin bir degistirme isteginde bulunulursa stop degerleri piyasa fiyatina ¢ok
yakin oldugu i¢in bu istek reddedilecektir ve islem yapilmayacaktir.
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Sekil 76. Degistirilmis bir emir, stop degerleri piyasa fiyatina en yakin hale getirildi

Piyasa emirleri i¢in degistirilme sinirlamasi stop degerlerinin gegerli olan piyasa fiyatina
yakinligiyla sinirlandirilmaktadir fakat stop degerinin emrin girildigi fiyat ile arasinda bir
siirlama getirmez. Bu yiizden eger siirlandirilma degerlerinden daha biiyiik ise stop
degerleri anlik fiyatin herhangi bir noktasina yerlestirilebilir (eger degistirilme isteginin
girildigi anda stop degerleri freeze bandi icerisinde degilse). Sekil 77'de ayn1 emrin bir
degisiklik daha yapildiktan sonraki halini goriiyorsunuz: bu durumda stop degerleri belirlenen
sinirlandirilmalardan ¢ok daha uzak bir noktaya tasinmis durumda.
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Sekil 77. Degistirilmis bir emir, stop degerleri sinirlandirilmalarin ¢ok daha ilerisine
yerlestirilmis

Bekleyen Emirlerin Degistirilmesi

Herhangi tiir emirleri, bekleyen emirler de dahil olmak iizere, degistirmek i¢in OrderModify()
islevi kullanilir.

Bekleyen bir emrin degistirilmesi muhtemel olarak bekleyen emrin agilis fiyatinin ve stop
degerlerinin degistirilmesi olarak algilanabilir.

Bekleyen emirlerin degistirilmesi ile alakali olan sinirlamalar gegerli olan piyasa fiyati
iizerinden hesaplanmaktadir.

Bekleyen bir emrin stop degerleri istenilen agilis fiyati lizerinden hesaplanmaktadir, piyasa
fiyat1 ile bir ilgisi yoktur.

BuyLimit ve BuyStop tiiriinden bekleyen emirler gegerli olan Ask fiyatina gore en az
mesafeden daha yakina yerlestirilemezler.

SellLimit ve SellStop tiiriinden bekleyen emirler gercerli olan Bid fiyatinda gore en az
mesafeden daha yakina yerlestirilemezler.

Bekleyen bir emrin StopLoss ve TakeProfit degerleri bekleyen emir i¢in istenilen fiyata en az
mesafeden daha yakina yerlestirilemezler.

Eger BuyLimit ve BuyStop tiiriinden bekleyen emirler gegerli olan Ask fiyatina en az
mesafeden daha yakinsa, yani freeze bandi i¢indelerse, degistirilemezler.

Eger SellLimit ve SellStop tiirtinden bekleyen emirler gecerli olan Bid fiyatina en az
mesafeden daha yakinsa, yani freeze bandi i¢indelerse, degistirilemezler.

Bekleyen emirlere ait StopLoss ve TakeProfit degerleri freeze seviyeleri tarafindan
sinirlandirilmazlar.

Bekleyen bir emir i¢in istenilen fiyatin piyasa fiyati ile sinirlandirildigi unutulmamaldir,
ayrica bu emre ait stop degerleri de istenilen fiyat ile sinirlandirilmistir.

Ornegin, BuyLimit tiiriinden bir bekleyen emir su parametrelere sahip olsun: istenilen fiyat
1,2969, StopLoss degeri 1,2964, TakeProfit degeri 1,2974. Bekleyen emrin girildigi siradaki
piyasa fiyatinin da 1,2983 oldugunu varsayalim. Buna gore emir piyasa fiyatinin 14 pip
uzagina yerlestirilmistir, ki bu da en az mesafeden ¢ok daha fazladir. Girilen emre ait stop
degerleri de 5 pip uzakliktadir ve sinirlandirmanin disunda kalmaktadir, bu yiizden emir
sorunsuz olarak girilebilir.
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Sekil 78. BuyLimit tiirlinden stop degerleri olabilecek en yakin noktadaki bekleyen emir

Eger yatirnmci BuyLimit i¢in istenilen fiyat1 degistirmek isterse, hangi yone dogru
degistireceginden bagimsiz olarak, hemen ardindan da stop degerlerinden en az bir tanesini
degistirmesi gerekmektedir ¢linkii fiyatin degisiminden sonra artik en az fiyat mesafesi ihlal
edilmis olacaktir (Sekil 79).

_loix|

----- 1

Kar Al

: : : : : Zarar
_____ 1___._|__.__I_.___1___._|__.__I_.___1___._.1.2955
S o e el e e s el e Durdur

11Jan 2007 11 Jan 13:42 11 Jan 1350 11 Jan 1358

Sekil 79. Degistirilmis olan BuyLimit (istenilen fiyat ve TakeProfit seviyesi degistirildi)

Eger yatirnmci BuyLimit tiirlinden bekleyen emri piyasa fiyatina en yakin olacak noktaya
yerlestirmek isterse, bu durumda sekil 80, izin verilen en az fiyat mesafesi Ask - 5Pip yani
1,2980 olacaktir. Bu 6rnekte stop degerleri en az fiyat mesafesinin disina yerlestirilmistir.
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Sekil 80. Piyasaya en yakin olan degistirilmis BuyLimit

Emirlerin Acilmasi ve Yerlestirilmesi

Piyasa emirlerinin acilmas1 ve bekleyen emirlerin yerlestirilmesi islemi OrderSend() islevi ile
yapilmaktadir.

OrderSend() Islevi

int OrderSend (string symbol, int cmd, double volume, double price, int slippage,
double stoploss, double takeprofit, string comment = NULL, int magic = 0,
datetime expiration = 0, color arrow_color = CLR_NONE)

(Liitfen yukaridaki yazimda sadece islevin basliginin gectigini, bunun kullanima bir 6rnek
olusturmadigina dikkat ediniz).
Islevin igerigine detayli olarak bakalim.

OrderSend islevin adidir. Islev bilet(ticket) numarasini geri dondiiriir (bilet numarasi emre
ait olan ve essiz bir numaradir), server tarafindan emir ile iligkilendirilir, eger server emri
acmaz ya da acamaz ise -1 degerini geri dondiiriir. Detayli hata bilgisi almak i¢in
GetLastError() isimli islev kullanilmalidir (asagida baz1 genel hata kodlar1 incelenecektir).

symbol islem yapilacak olan paritedir. Her paritenin bir string(yaz1 dizesi) olarak karsiligi
vardir. Ornegin, Euro/Dolar paritesi i¢cin "EURUSD" olarak ge¢mektedir. Eger emir dnceden
belirlenmis bir pariteye verilmisse, bu parametre dissal olarak bildirilebilir: "EURUSD",
"EURGBP" gibi. Fakat, UzmanDanigman programi herhangi bir parite i¢in kullanilacaksa
standart islev olan Symbol() kullanilabilir. Bu islev, UzmanDanisman ya da scriptin
calistirildigr paritenin adini1 geri donddiriir.

cmd yapilacak olan islemin tiiriidiir. Islem tiirii 5n tanmiml1 degiskenler yonetmiyle
belirtilebilir.



volume lot miktaridir. Piyasa emirleri i¢in her zaman hesaptaki kullanilabilir teminat kontrol
edilmelidir. Bekleyen emirler igin ise girilecek olan lot miktari sinirsizdir.

price agilis fiyatidir. Islem yapilabilmesi igin kabul edilen sinirlamalar ve gereksinimler ile
belirlenmektedir. Eger piyasa emri girebilmek igin gerekli olan fiyat bulunamadiysa ya da
tamamen giincelligini kaybetmisse, islem istegi reddedilir. Fakat, eger fiyat giincelligini
yitirmis olmasina ragmen fiyat kanalinda mevcut ise ve eger degisim miktar1 verilen kayma
miktarlariyla olusturulan kanal i¢erisindeyse, islem istegi miisteri terminali tarafindan kabul
edilerek server tarafina gonderilir.

slippage piyasa emirlerinin girisi sirasinda fiyat i¢in izin verilen en fazla degisme miktaridir
(pip miktar1 olarak). Bu parametre bekleyen emirler i¢in gecerli degildir.

stoploss verilen emir icin kabul edilen en fazla kayip miktaridir (zarar durdurma sinirr). Islem
yapilabilmesi i¢in kabul edilen sinirlamalar ve gereksinimler ile belirlenmektedir.

takeprofit verilen emir igin kabul edilen en fazla kazang miktaridir.Islem yapilabilmesi icin
kabul edilen sinirlamalar ve gereksinimler ile belirlenmektedir.

comment emir girildiginde ekrana gonderilecek olan yazidir. Bu yazinin son parcasi server
tarafindan degistirilebilir.

magic emir igin verilen 6zel bir ticket numarasidir. Kullanici tarafindan tanimlanmis bir
degisken ile kullanilabilir. Bazi durumlarda hangi programa ait bir emir oldugunu bulmak i¢in
yardim alinabilecek tek bilgi magicnumber olmaktadir. Parametre kullanici tarafindan
belirlenir; diger emirlerde girilen degerlerden farkl olabilir.

expiration emrin gegerliligini yitirecegi zamandir. Bu zamana gelir gelmez server tarafinda
bekleyen emir otomatik olarak iptal edilir. Baz1 serverlarda bekleyen emirler i¢in gegerlilik
stiresi parametresi sinirlandirilmistir. Bu durumda eger bu parametreye sifirdan farkli bir
deger girilirse islem istegi reddedilir.

arrow_color emrin grafik penceresi {izerinde hangi renk bir ok ile betimlenecegini belirler.
Eger bu parametre eksik ise deger CLR_NONE olarak kabul edilir ve herhangi bir ok figiirii
gosterilmez.

Bazi serverlarda toplam acilmis ve bekleyen emir sayisi ile alakali sinirlamalar
olabilmektedir. Eger bu limit asilirsa, emir istekleri server tarafindan reddedilecektir.

Piyasa Emirlerinin Ac¢ilmasi

OrderSend() islevi en basta karmasik goriinebilir. Fakat, tiim parametreler oldukca basit,
yardimci ve islemler sirasinda basari ile kullanilabilmektedir. Bunu gorebilmek icin piyasa
emirleri agmak i¢in OrderSend() islevinin nasil kullanildigini basit bir 6rnekle



deneyebilirsiniz.

Oncelikle, OrderSend() islevi 6n tanimli degiskenlere sahiptir. Bunun anlami bu islevin en az
sayida parametre ile basitlestirilmis olarak kullanilabilecegidir. Bu parametreler su sekildedir:

symbol zorunlu bir parametredir ¢iinkii emrin nerede agilacagini belirtmek gerekmektedir.
Scriptin herhangi bir paritede emir agmasina imkan verelim. Bu durumda standart islev olan

Symbol() parametre olarak gecilmelidir;

cmd, drnegin bir alis emri verilmek isteniyorsa, bu durumda OP_BUY parametresi
belirtilmelidir,

volume, kurallar dahilinde herhangi bir miktar belirtilebilir, 6rnegin ufak bir miktar olan 0.1
lot girelim,

price, alis emirleri igin Ask 6n tanimli degiskeni kullanilmalidir;

slippage, genellikle 0-3 araliginda girilmektedir. Ornek olarak 2 belirleyelim,

stoploss, degeri server tarafindan belirlenen minimum uzakliktan daha yakin olamaz,
genellikle 5 pip olmasina ragmen paritelere ve islem yapilan aract kuruma gore
degisebilmektedir. Bu 6rnekte kapanis i¢in 15 pip olarak belirleyelim, bu durumda alis emri
verdigimiz i¢in Bid - 15 * Point girelim,

takeprofit, bu degeri de 15 pip olarak belirleyelim, bu durumda Bid + 15 * Point girelim.

Asagida en basit script bulunmaktadir, simpleopen.mqg4, bu programin amaci sadece bir alis
emri agmaktir.

[ e e s

// simpleopen.mg4

[ e e s

int start() // dzel islev olan start()

{ // Alig emri veriliyor
OrderSend(Symbol(), OP_BUY, 0.1, Ask, 3, Bid - 15 * Point, Bid + 15 * Point);
return; /] start() bitiyor

}

[ e e e

Eger bu script miisteri terminali lizeride yiiriitiiliirse, bircok durumda calisacaktir. Script 6zel
bir islev olan OrderSend() islevini islem istegi gondermek amaciyla kullanmaktadir ve return
operatorii kullanilmigtir. Programin satir bazli olarak yaptigi islemler asagida aciklanmustir.

1. Kullanicr scripti "Navigator" penceresinden siirekleyerek 0.1 lotluk akis emri agmak
istedigi paritenin grafik penceresi lizerine birakmustir.



2. Script kodunun parite grafik penceresine siiriiklenmesi aninda miisteri terminali kontrolii
start() islevine devreder (burada hatirlatilmasi gereken bir nokta da sudur ki; scriptlerin
calistirilmasi aninda start() islevleri devreye girerken UD programlarinda start() islevi en
yakin tick geldiginde yiiriitiiliir).

3. Programin start() islevini baslatmasiyla kontrol islem istegini olusturan ilk satir olan
OrderSend() islevine gecer:

OrderSend(Symbol(), OP_BUY, 0.1, Ask, 3, Bid - 15 * Point, Bid + 15 * Point);

Bu islevin yiiriitiilmesinden 6nce program gerekli olan degerlerin hesaplamasini yapar:

3.1 Script Euro/Dolar paritesine eklenmistir. Bu durumda standart islev olan Symbol()
EURUSD stringini geri dondiirtir.

3.2 Islevin ¢agirilmasi aninda Ask degerinin 1.2852 ve Bid degerinin 1.2850 oldugunu
varsayalim.

3.3 Bu durumda StopLoss degeri 1.2850 - 15 * 0,001 = 1.2835 ve TakeProfit degeri 1.2865
olacaktir.

4. OrderSend() islevinin ¢aligmast:
4.1 Islev bir islem istegi olusturarak bu istegi miisteri terminaline gdnderir.

4.2 Islev istegi miisteri terminaline génderirken kontrolii de terminale devreder ve bu sirada
programin ¢alismasi da durur.

4.3 Miisteri terminali gonderilen iglem istegini kontrol eder. Herhangi yanlis bir degerle
karsilalmaz, bu yiizden de istegi server tarafina gonderir.

4.4 Server islem istegini alir, kontrol eder, herhangi bir yanlis deger bulamaz ve istegi

4.5 Server istegi isleyerek veri tabani i¢inde islemi kaydeder ve bu bilgiyi miisteri terminaline
geri gonderir.

4.6 Miisteri terminali son istekle alakli gerekli bilgileri server tarafindan alir, bu istegi
terminal penceresinde ve parite penceresinde gosterir ve kontrolii programa birakir.

4.7 Program kontrolii tekrar devraldiktan sonra ¢calismasina kaldig1 yerden devam eder.

Programin 4.2 adimu1 ile 4.7 adimi arasinda hicbir islem yapmadigina, bu sirada bekleme



modunda durarak server tarafindan bir cevap bekledigine dikkat edin.
5. Program i¢indeki kontrol diger operatdre gegmistir, "return" operatorii.

6. "return" operatoriiniin isletilmesi start() islevinin sonlanmasina neden olur, bu islem de
kontroliin tekrar miisteri terminaline verilmesi demektir (scriptlerin sadece bir defa ¢alisarak
sonlandig1 unutulmamalidir).

Artik script tam amacini yerine getirmistir: gegilen parametrelerle alis emri agilmasi. Scriptler
oldukga kullanighdir, 6zellikle de tek bir is yapilmasi gereken durumlarda. 4.6 adimindan
sonra kullanic1 emrin girildigini grafik penceresinde gorebilir.
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Sekil 81. simpleopen.mqg4 scriptiyle emir yerlestirildi.

Olaylar her zaman yukarida gosterildigi gibi degildir. Istegin miisteri terminali ya da server
tarafindan reddedilme ihtimali vardir. Bir baska 6rnegi daha inceleyelim, bu sefer parite
ismini "GBPUSD" olarak verelim. Bu durumda sadece belirli bir paritede ¢alisan bir program
iiretmis oluyoruz.

int start() // 6zel islev olan start()

{ /I Alis emri veriliyor
OrderSend("GBPUSD", OP_BUY, 0.1, Ask, 3, Bid - 15 * Point, Bid + 15 * Point);
return; /] start() bitiyor

}

Scripti yine Euro/Dolar paritesinde ¢alistiralim. Scriptin amaci Sterlin/Dolar paritesinde emir
acmaktir. Fakat, Euro/Dolar paritesine eklendiginde Sterlin/Dolar paritesinde bir emir
acilmaz.

Bu tiir programlarin dezavantaji islevsel limitlerinin bulunmasidir. Scriptin parite penceresine
eklenmesi durumunda, kullanici sadece bir emrin agilmasini beklemektedir. Fakat emir

acilmamistir. Kullanici emrin agilmama sebebinin farkinda degildir. Bunun sebebi algoritmik
bir hata da olabilir, istegin server tarafina gonderilirken "kaybolmus" olmas1 da olabilir, islem



isteginin miisteri terminali tarafindan reddedilmis olmasi da olabilir.

Kullaniciya olaylar hakkinda bilgi saglamak agisindan islem isteklerininde karsilasilan hata
kodlarinin islenmesi gerekmektedir.

Hata Isleme

Miisteri terminalinin ¢ok dnemli bir 6zelligi eger programin ¢aligmasi sirasinda bir hata
olusursa miisteri terminalinin programi yiiriitmeyi durdurmamasidir. Hatalar genellikle
kodlari igerisinde hata olmasi nedeniyle olusmaktadir. Baz1 durumlarda disa bagl faktorler
nedeniyle hatalar olugsmaktadir. Hatalarin igsel sebeplerle olusma nedeni MQLA4
gereksinimlerini ya da islem kurallarini ¢ignemis olmasidir, 6rnegin yanlis fiyatlarin
girilmesi. Digsal sebepler ise programa bagli olmayan hatalardir, 6rnegin baglanti olmayisi.

Eger programin c¢aligmasi sirasinda bir hata ortaya ¢ikarsa, program yiiriitiilmeye devam edilir
ve miisteri terminali bir hata kodu olusturur. Program i¢inde bu hata kodu GetLastError()
islevi ile alinabilir.

GetLastError() Islevi

Islev en son ortaya ¢ikan hatanin kodunu geri déniis degeri ile verir daha sonra da last_error
isimli 6zel degiskenin igerigi sifirlanir. Hemen ardindan gelen GetLastError() ¢agirisi bu
yiizden 0 degerini geri dondiiriir.

Bundan sonra biitiin ortaya ¢ikan hatalar bu islevle belirlenecektir. Programin ¢aligsmasi
sirasinda birden ¢ok hata ortaya ¢ikabilir; GetLastError() islevi bunlarin sadece en son hata
kodunu almay1 saglar. Bu yiizden de her hata kontrolii yapilacak koddan hemen sonraki
satirda GetLastError() islevi cagirilmalidar.

Hata 130. Gegersiz Stop Degeri

En son incelenen script hata kodlarin1 analiz etmiyor, bu yiizden de programin isleyisi
sirasinda ortaya ¢ikabilecek hatalardan kullanici tamamen habersiz kaliyordu. En basit haliyle
GetLastError() islevi hata kodunun islenmesini ve kullanicinin bu durumdan haberdar
edilmesini saglar. confined.mq4 isimli scripti Euro/Dolar penceresinde ¢aligtirirsaniz bir hata
olusacaktir.

[~

/I confined.mg4

[~

int start() // 6zel islev start()

{ // Alig emri veriliyor
OrderSend("GBPUSD", OP_BUY, 0.1, Ask, 3, Bid - 15 * Point, Bid + 15 * Point);
Alert (GetLastError()); // Hata mesaji

return; // start() islevinin sonu



Cok kisa fakat ¢ok bilgilendirici bir satir1 kodumuza ekledik:
Alert(GetLastError());

GetLastError() islevi en son olusan hata kodunu geri dondiiriir, Alert() islevi de bu kodu
ekranda gostermek i¢in kullanilmistir. confined.mqg4 scripti Euro/Dolar ekranina eklendikten
sonra script ¢alistirilacaktir bu da asagidaki mesaja neden olacaktir.

& Alert E]@

Q 130

O 12:08:42 130

Sekil 82. confined.mg4 scriptinin Euro/Dolar penceresinde calistirilmasiyla elde edilen hata

kodu

Ek icerisinde hata kodlariin agiklamalarini bulabilirsiniz. Su anda 130 numarali hata kodu
(gegersiz stop degeri) olustu. Bunun anlami OrderSend() islevine gonderilen parametrelerin
gerekliliklere veya limitlere uymadigidir. Eger yakindan bakilirsa hata sebebinin kaynagi net
olarak gorilebilir, Ask ve Bid degerleri scriptin ¢alistirildigi pariteden alinmistir fakat
OrderSend() islevi igerisinde GBPUSD paritesi kullanilmaktadir. Sonug olarak fiyatlarin
tutmamas1 sebebiyle hata olusmustur.

Su anda algoritmik bir hata olusmus durumda. Bu hatay1 diizeltebilmek i¢in pariteye ait dogru
verilerin alinmasi gerekir. Degerleri MarketInfo() islevini kullanarak elde edebilirsiniz.
improved.mq4 scripti herhangi bir parite penceresinde calistirilabilir:

int start()

{
double bid = MarketInfo("GBPUSD", MODE_BID); // Bid degerinin istenmesi
double ask = MarketInfo("GBPUSD", MODE_ASK); // Ask degerinin istenmesi
double point = MarketInfo("GBPUSD", MODE_POINT); // Point degerinin istenmesi



// Alig emrinin verilmesi

OrderSend("GBPUSD", OP_BUY, 0.1, ask, 3, bid - 15 * Point, bid + 15 * Point);
Alert(GetLastError());

return;

Scriptin ¢alismasiyla ortaya ¢ikan yukaridaki hata artik ¢itkmayacaktir bu yiizden ekrana
yazdirilacak hata kodu 0 olacaktir. Bunun anlam1 GetLastError() islevinin bu degeri
dondiirdiigli yani programda bir hata meydana gelmedigidir.

Hata 129. Gegersiz Fiyat

Bazi durumlarda basit hatalar meydana gelmektedir. Piyasaya alig emri Ask fiyati ile
verilmelidir. Asagida mistaken.mg4 kodunda, eger yanliglikla Bid degeri gegcildiginde ne
olacagi gosterilmistir:

int start()

{
OrderSend(Symbol(), OP_BUY, 0.1, Bid, 3, Bid - 15 * Point, Bid + 15 * Point);
Alert(GetLastError());
return;

Islem isteginin server tarafina génderilmesinden énce miisteri terminali génderilen fiyatin,
stop ve limit degerlerinin uygun olup olmadigini kontrol eder. Bu kontrol sirasinda,
gonderilen emrin giris fiyat1 gegersiz olarak belirlenecektir, bu ylizden miisteri terminali istegi
server tarafina gondermeyecektir. GetLastError() islevinin geri doniis degeri 129 olacaktir.
Scriptin yiiriitilmesi asagidaki hata kodunun goriintiilenmesiyle sonlanacaktir:
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Sekil 83. mistaken.mg4 kodunun ¢alistirilmasiyla ortaya ¢ikan hata 129 (gegersiz fiyat)

Hata 134. Islem I¢in Yetersiz Teminat

Eger islem yapilan hesapta yeterli miktarda teminat yoksa benzer bir durum (hata 134)
olusabilir. MarketInfo(parite adi, MODE MARGINREQUIRED) islevini kullanarak
herhangi bir paritede bir lotluk islem yapmak i¢in gerekli olan teminat miktarini
Ogrenebilirsiniz.

Ayn1 parite i¢in islem iicreti aract kurumlara gore farklilik gosterebilmektedir.
Bir paritede bir lotluk islem yapmak i¢in gerekli olan kullanilabilir teminat miktar1 kullanilan

kaldirag¢ oranina gore degismektedir. Tablo 3\'te 1 lot ve 1 pip igin gerekli iicretlerin
kombinasyonlar1 gosterilmektedir.

Islem Merkezi 1 Islem Merkezi 2 Islem Merkezi 3

Buy Sell Pip Buy Sell Pip Buy Sell
EUR/USD 1296,40 1296,20 10,00 1296,50 1296,20 10,00 1000,00 1000,00
GBP/USD 1966,20 1966,00 10,00 |1376,48 1376,20 7,50 1000,00 1000,00
AUD/USD 784,40 784,20 10,00 1569,20 1568,40 20,00 1000,00 1000,00
USD/JPY 1000,00 1000,00 8,29 1000,00 1000,00 8,29 1000,00 1000,00

USD/CHF 1000,00  |1000,00 8,02  |1000,00  |1000,00 8,02  |1000,00

1000,00



EUR/CHF 1296,40  |1296,20 8,02 1296,35  |1296,35 8,02 1000,00  |1000,00

16.12.2007 tarihiyle alinan fiyatlar.
Simdi 1 lot ve 1 pip icin genel hesaplama yontemlerine géz atalim.
Islem Merkezi 1 (en geneli)

Karsilig1 USD olan paritelerde 1 lota karsilik gelen fiyat, anlik fiyatin 1000 ile ¢capilmis
halidir, 1 pip i¢in fiyat ise 10$ olarak belirlenir.

Pay kisminda USD olan paritelerde 1 lota karsilik gelen fiyat 1000.00$, 1 pipe karsilik gelen
fiyat ise 1/Satis olmaktadir. Ornegin, USDCHF paritesinde satis 1,2466 oldugundan 1 pip
1/1,2466 = 8,02\'dir. Capraz paritelerde ise 1 lot i¢in gerekli olan teminat pay kisminda yer
alan doviz ile, 1 pip icin fiyat ise paydada yer alan déviz ile hesaplanir. Ornegin EURCHF
paritesinde 1 lotun karsilig1 129.40 (EURUSD paritesinde oldugu gibi), 1 pipe karsilik gelen
miktar 8.02\'dir (USDCHF paritesinde oldugu gibi).

Islem Merkezi 2

Bazi islem merkezlerinde, fiyatlarin hesaplamasinda ayni1 yontemlerin izlendigi varsayiliyor,
paritelerin fiyatlar1 farklilik gosterebilir. 1 lotun fiyati ve 1 pipe karsilik gelen deger bir oran
dahilinde artmis ya da azalmis olabilir. Ornegin, GBPUSD paritesinde bu ¢arpan 0,75 iken,
AUDUSD paritesinde ¢arpan 2,0\'dir. Fiyat degerlerinin bu sekildeki sunumu higbir ekonomik
degisime neden olmaz. Bu tip durumlar sadece vereceginiz emirler i¢in fiyat hesaplamasinda
kullanilirken olugsmaktadir. Ayrica dikkat edilmelidir ki ¢apraz paritelerde alis ve satis i¢in
gerekli olan teminat miktarlar1 aynidir.

Islem Merkezi 3

Baz1 islem merkezleri her parite i¢in 1 lot igin gerekli olan teminati 1000,00$ olarak
belirlemistir. Ayn1 zamanda 1 pipe denk gelen fiyat da anlik fiyatlara gore orantilidir. Bu her
parite i¢in 6zel bir kaldira¢ degerine karsilik gelmektedir.

Genel olarak fiyatlarin yapilmasinda farkli prensipler de uygulaniyor olabilir. Gergek islem
yapmaya baglamadan dnce islem merkezinin hesaplamalarinda hangi yontemi kullandigini
bilmek onemlidir.

Kullanilabilir Teminat

Kodlama sirasinda kullanilabilir degerlerin goz oniinde tutulmas: énemlidir. Kullanilabilir
teminat islem yapabilmek i¢in acikta olan miktardir.



Teminatin 5000,00$ oldugunu ve terminalde agik bir emir bulunmadigim diisiinelim. Islem
merkezi 3 lizerinden bir alig emri verdigimizi diigsiinelim. Bu durumda;

Miisteri terminal penceresi agilan emir hakkinda bilgiyi gosterecektir. Teminatin 1000,00$
tuttugunu, emirin karmin -30,00$ oldugunu, bu yiizden de kullanilabilir teminat miktarinin
3970,00$ oldugunu goriiyoruz.

Terminal L ﬁl

Order / Time | Type| Size | Symbol Price SiL T/P| Price | Comm...| Swap Profit

B 7c0262 18:3

@ Balance: 5 050.00 Equity: 4 970.00 Margin:1 000.00 Free margin: 970.00 Margin level: 497.00% -30.00
Trade Account History | News | glerts | Mailbox | Journal |

Sekil 84. Terminal penceresinde alis emri

Ayni degerden bir satig girildikten sonra kullanilabilir teminat miktar1 artacaktir. Her yone
konulan emirlerin teminati 1000,00$ yapmaktadir, bu yiizden de kullanilabilir teminat
1000,00$ artacaktir. Sekil 85\'te farkli yonde agilan emirlerin ayni miktara maloldugu
goriilmektedir, bu yiizden de emirler kapatildiginda teminat artacaktir.

Terminal i X

Order Time | Type| Size | Symbol Price S/L T/P | Price | Comm...| Swap Profit
2007.01.16 18:32 1.00 0.0000 0.00 -30.00
I:B 760263  2007.01.16 18:32 sell  1.00 eurusd 1.2935 0.0000 0.0000 1.2938 0.00 0.00 -30.00
|¢| Balance: 5 000.00 Equity: 4 940.00 Free margin: 4 940.00 -60.00
Trade Account History | Mews | alerts | Mailbox | Journal |

Sekil 85. Terminal penceresinde Alis ve Satis emirleri

Daha kiiciik miktarda bir satis emri girildiginde kullanilabilir teminat miktar1 artacaktir. Bu
durumda da daha kii¢iik bir dahil edilmek ticreti 6denecektir bu da 0,7 lot i¢in 700,00$
olacaktir.




Terminal i X

Order / Time | Type| Size | Symbol Price SIL TiP| Price | Comm...| Swap Profit

1.00{ eurusd 0.00| 0.00 -30.00

[3 760331  2007.01.1619:41  sell 070 eurusd 1.2919  0.0000 0.0000 1.2922 0.00 0.00 -21.00

@ Balance: 5 000.00 Equity: 4 949.00 Margin: 300.00 Free margin: 4 649.00 Margin level: 1649.67% -51.00
Trade Account History | Mews | alerts | Mailbox | Journal |

Sekil 86. Terminal pencersinde Alis ve Satis emirleri

Eger 0,1 lotluk daha satig emri girilirse (iicreti 100,00$), tek yonlii emirde piyasa teminati
800,008 olacaktir. Bu yiizden, serbest teminat miktari (sadece alis emrinin girildigi duruma
gore) 800,00$ azalmistir. Sekil 86\'da gosterilen duruma gore serbest teminat azalmistir,
bakiye de bu sirada 100,00$ artacaktir (Sekil 87).

Terminal N X
Order / Time | Type| Size | Symbol | Price | sju| 1y Price [Comm..|Swap | profit |
|3 760330  2007.01.16 19:40  buy 1.00 eurusd 1.2922 0.0000 0.0000 1.2917 0.00 0.00 -50.00
B 760331 | 2007.01.16 19:41 1,2019|  0.0000 1.2920) o0.00] o.oo] 700
B 760341 2007.01.16 20:02 sell 0,10 eurusd 1.2918 0.0000 0.0000 1.2920 0.00 0.00 -2.00
E] Balance: 5 000.00 Equity:4 941.00 Margin: 200.00 Free margin: 4 741.00 Margin level: 2470.50% -59.00

| Trade I Account History | News | alerts | Mailbox | Journal |

Sekil 87. Terminal penceresinde Alis ve Satis emirleri

Sekil 86 ve Sekil 87\'de gosterilen serbest teminatlar birbirlerinden 100,00$\'dan fazla fark
etmektedir ¢linkii elde edilen kar miktarlarina gore serbest teminat miktar1 da degismektedir.

Eger bir bagka islem merkezinde ayn1 uygulamalar1 yaparsak, {istteki emirlerinden olusan
serbest teminatlarin birbirini tutmadigi goriilecektir. Bazi islem merkezlerindeki kurallar
asagidaki gibidir:

Herhangi bir piyasa emrinin ac¢ilmasi bakiyenin serbest birakilmasina veya serbest teminatin
artmasina neden olmaz. Piyasa emirlerinin agilmasi alinan iicret kadar bakiyenin artmasina
neden olur (her islem merkezinde gecerli degildir).

Ornegin, islem merkezide 2\'de USDJPY paritesinde 4 lotluk islem yapilirsa, 4 lotluk satis
islemi i¢in bakiye ve serbest teminat miktar1 degismeyecektir.



Terminal

Order / Type | Size | Symbol

B 10010176 | 2007.01.17 13:31 4.00| usdjpy
Q 10010501 2007.01.17 13:43 sell 4.00 usdjpy 120,55 0.00 0.00 120.55 0.00 0.00
|| Balance: 4 620.74 Equity:4 554.36 Margin: 4 000.00 Free margin: 554.36 0 Margin level: 113.86%

0.00
-66.38

| Trade | Account History | News | alerts | Mailbox | Journal |

Sekil 88. Farkli yonlerde agilan emirler bakiyeyi serbest birakmaz

Bir emir acabilmek i¢in gerekli olan teminata sahip olunup olunmadigi hesaplamalar
yapilarak bulunabilir. Ayrica AccountFreeMarginCheck() islevi kullanilabilir, bu iglev belirli
bir paritede ve belirli bir lot miktarinda piyasa emri agilmasindan sonra kalacak olan serbest
teminat miktarini geri dondiiriir. Eger geri dondiiriilen deger O\'a esit ya da daha biiyiikse
hesapta yeterli para vardir. Eger 0\'dan daha diisiik bir deger dondiiriirse, bu paritede bu kadar
miktarda islem yapilamayacagi anlamina gelmektedir ve miisteri terminali 134 numarali
hatay iiretir.

Islem merkezi tarafindan desteklenen kosullar1 ve serbest teminati bilmek bir lotluk emir
acmak icin gereklidir. Asagidaki basit scripti deneyebilirsiniz:

int start()

Alert(Symbol(), " Satis =", AccountFreeMargin() - AccountFreeMarginCheck(Symbol(),
OP_SELL, 1));
// Satigta

Alert(Symbol()," Alis =" ,AccountFreeMargin() - AccountFreeMarginCheck(Symbol(),
OP_BUY, 1));
/I Alista

return;

Script i¢inde kullanilan deyim sayesinde elinizde bulunan serbest teminat ile gerekli islemin
yapilabilmesi i¢in gereken serbest teminat arasindaki farki 6grenilebilir.

Eger bu scripti ¢alistirirsaniz, eger terminal {izerinde piyasa emri yok ise, gerekli olan
bakiyeyi ve bir lotluk emir agmak i¢in gerekli {icreti 6grenebilirsiniz:




& Alert @

@ GBPUSD Buy = 1961.6

[\ 20:33:33  GBPUSD Buy = 1961.6
[\ 20:33:33 | GBPUSD Sell = 1961.3
[\ 20:33:112  USDCHF Buy = 1000
[\ 20033112 USDCHF Sell = 1000
[\ 20:33:06  EURUSD Buy = 1291.6
[\ 20:33:06  EURUSD Sell = 1291.4

Sekil 89. Farkli paritelerde bir lotun fiyati

Eger conditions.mq4 scriptini tizerinde agik emir bulunan bir parite lizerinde ¢alistirirsaniz,
diger degerleri de elde edebilirsiniz, bu islem merkezinin sagladig izinlere baglidir.

Diger Hatalar ve MarketInfo() islevi

OrderSend() islevinin parametreleri i¢in baska sinirlamalar da vardir. Bunlar en az ve en ¢ok
fiyat degisim miktarlari, en az ve en fazla fiyat miktarlar1 vs.\'dir. MarketInfo() islevinin
kullanimi parite hakkinda miisteri terminalinin "Piyasa Gozlem" penceresinde bulunan bir¢cok
bilgiyi edinmenize yardime1 olur.

MarketInfo() Islevi

double MarketInfo(string parite, int tiir)

Islev bir parite hakkinda "Market Watch (Piyasa Gdzlem)" penceresinde yer alan bir¢ok tiirde
veriyi geri dondiirebilir. Parite hakkinda veri pargalar1 6n tanimli degiskenlerde
saklanmaktadir.

Parametreler:

symbol: Parite ad;

type: Geri déndiiriilecek olan verinin tiiriinii belirleyen degisken. istenilen tiirlerden herhangi
birisi olabilir.

Server tarafinda olusabilecek baz1 sorunlar nedeniyle hatalar meydana gelebilir, fiyatlarin
gecilmesi sirasinda, araci kurumunuz bekleyen emirler veya stop degerleri i¢in en az fiyat
mesafesi sinirini arttirabilir. Daha sonra, piyasanin daha sakin bir halinde, arac1 kurum en az
fiyat mesafesini tekrar azaltabilir. Bu ylizden baz1 parametrelerin degerleri her an degisebilir.



Programin daha kararli ¢aligabilmesi i¢in, en az sayida istegin reddedilmesi adina,
OrderSend() islevini kullanmadan dnce MarketInfo() ve RefreshRates() islevleriyle
gonderilecek olan parametrelerin yenilenmesi ve gevresel verilerin dogrulanmasi gerekir.

Ornek bir script ile %35 kullanilabilir teminat gerektiren ve anlik veriler ile stop degerleri
belirten bir Alis emri gergeklestiriliyor (openbuy.mq4).

[~ m - -
Il openbuy.mq4
[~ == e e e e 1--
int start()
{
int Dist_SL = 10; // Anlik StopLoss (pip)
int Dist TP = 3; /I Anlik TakeProfit (pip)
double Prots = 0.35; // Kullanilabilir teminat yiizdesi
string Symb = Symbol(); /I Parite
[[--=-==-==--- e 2 --
while(true) { // Emri agan dongii

int Min_Dist = MarketIinfo(Symb, MODE_STOPLEVEL); // En az mesafe
double Min_Lot = Marketinfo(Symb, MODE_MINLOT); // En az lot miktar1
double Step = MarketInfo(Symb, MODE LOTSTEP); // Lotu degistiren adim
double Free = AccountFreeMargin(); // Kullanilabilir teminat
double One_Lot = MarketInfo(Symb, MODE_MARGINREQUIRED);// 1 lotun
// Gicreti
[[-mmmmmm e e 3--
double Lot = MathFloor(Free * ProtsOne_LotStep) * Step; // Lot
if (Lot <Min_Lot) { // Eger izin verilenden az ise
Alert(Min_Lot," lot i¢in yeterli teminat yok!");
break; // Dongiiden ¢1k
}
[[-mmmmmmm e e 4 --
if (Dist_SL < Min_Dist) // Eger izin verilenden az ise
Dist_SL = Min_Dist; // Izin verileni ata
Alert("StopLoss ", Dist SL, " pip arttirild1");
}
double SL = Bid - Dist_SL * Point; // StopLoss i¢in istenilen nokta
[[-mmmmmmm e e 5--
if (Dist_TP < Min_Dist) { // Eger izin verilenden az ise
Dist_TP = Min_Dist; // Izin verileni ata
Alert("TakeProfit ", Dist TP, " pip arttir1ld1");

}
double TP = Bid + Dist_TP * Point; // TakeProfit i¢in istenilen nokta

Alert("Istek server tarafina gonderildi. Cevap bekleniyor...");
int ticket = OrderSend(Symb, OP_BUY, Lot, Ask, 2, SL, TP);
[[-=mmmmmmm e T 7--
if (ticket > 0) { // Islem yapild1 m1?
Alert ("Alis emri agild1, ",ticket);




break; // Dongiiden ¢ik

}
[fmmmmmmm e T R 8 --
int Error = GetLastError(); // islem yapilamadi m1?
switch(Error) { // Ustesinden gelinebilir hatalar
case 135:Alert("Fiyat degismis. Tekrar deneniyor..");
RefreshRates(); // Veriyi giincelle
continue; // Bir sonraki adim

case 136:Alert("Fiyat yok. Yeni tick bekleniyor..");
while(RefreshRates() == false) // Yeni tick aliniyor

Sleep(1); // Dongiiyii geciktir
continue; // Bir sonraki adim
case 146:Alert("Islem merkezi mesgul. Tekrar deneniyor..");
Sleep(500); // Basit ¢Oziim
RefreshRates(); // Veriyi giincelle
continue; // Bir sonraki adim
}
switch(Error) { // Onemli hatalar
case 2 : Alert("Genel hata.");
break; // \'switch\' deyiminden ¢1k
case 5 : Alert("Miisteri terminalinin eski versiyonu.");
break; // \'switch\' deyiminden ¢1k
case 64: Alert("Hesap bloke edilmis.");
break; I/ \'switch\' deyiminden ¢1k
case 133:Alert("Islem yasaklanmis.");
break; // \'switch\' deyiminden ¢1k
default: Alert("Olusan hata: ", Error); // Diger ihtimaller
}
break; // Dongiiden g1k
}
e 9--
Alert ("Script islemlerini tamamladi )
return; // start() islevinden ¢ik
}
[[-mmmmmm - mmmmemmeemeeeeeeeeee --- 10 --

Script 6zel bir islev olan start() islevini igermektedir(1 - 10 arasindaki bloklar). 1. ve 2. blokta
emrin acilmasi gereken degerler ataniyor. 2-9 arasindaki bloklar while() dongii operatoriinii
temsil ediyor, i¢inde de biitiin gerekli olan hesaplamalar gergeklestiriliyor. Bu dongii islemin
yapilabilmesi i¢in bir¢ok denemede bulunuyor ve ¢evre degiskenleri giincelliyor. 3. 4. 5. ve 6.
bloklar i¢inde lot miktar1 ve stop degerleri hesaplaniyor. 7. 8. ve 9. bloklar i¢inde hata
islemeleri yapiliyor. 9-10 blogu icinde scriptin yaptig1 islemler Alert() islevi ile ekrana
yazdiriliyor.

Simdi program kodu igerisinde bazi 6zellikleri gozden gecirelim. Gortildiigii gibi islem istegi
6-7 blogu i¢inde gonderiliyor. 3-4 blogu i¢inde lot miktar1 hesaplaniyor. Ayrica en az
acilabilecek lot miktarini kargilayan teminatin olup olmadigi da kontrol ediliyor. Bu yiizden 3-
4 blogunda yetersiz teminat oldugunu ekrana yazdirdikan sonra 2-9 blogu icinde yer alan
dongiiden break deyimi ile ¢ikiyoruz. Kontol 9-10 bloguna geciyor ve script islemlerini
tamamliyor. 9. blokta yer alan mesaj gereksiz. Sadece kullanicilar i¢in basiyla sonu arasindaki



ayrimi daha rahat yapabilmeleri saglamak amaciyla kullanilmigtir. Ne zaman program
sonlandiriliyor ne zaman gecikmeler nedeniyle duraksamalar meydana geliyor anlasilabilmesi
icin.

Eger emrin girilebilmesi i¢in gerekli olan teminat var ise, kontrol 4-5 bloguna oradan da 5-6
bloguna gegecektir. Bu bloklar igerisinde bir ¢ikis yoktur. Bunun anlami aract kurum
tarafindan konulan en az fiyat mesafesi ne olursa olsun yeni stop degerleri belirlenecektir. 1-2
blogunda TakeProfit i¢in 3 pip se¢ilmistir. Aract kurumlarin bir¢ogu en az fiyat mesafesini 5
pip olarak belirlerler. 5-6 blogunda program bu degerin ¢ok az oldugunu anlayacak ve
hesaplamalar ile yeni degeri belirleyecektir. Program araci kurumun sinirlamalariyla
cakigsmayacak sekilde yeni stop degerleri belirlemektedir.

Islemlerin ardindan emrin agilabilmesi igin kontrol 6-7 bloguna gegiyor. Bu blogun basinda
mesaj ekrana yazdiriliyor. Islem istegi ancak 2. satirda gonderiliyor. Burada bir soru olusuyor:
Neden emri gerctek gondermeden dnce gonderildi mesajin1 yazdirryoruz? Once istegi
gonderip daha sonra kullaniciy1 bu konuda bilgilendirebiliriz. Bu sorunun cevabi islem
istegini dnce miisteri terminaline ardindan da server tarafina gonderen teknoloji ile yakindan
alakal1 (Sekil 66). Bizim durumumuzda islem istegi atama operatdriiniin saginda olan
OrderSend() islevi ile yapilmaktadir. Bu islev i¢inde olusturulan ve server tarafina gonderilen
istegin kaderi ancak server bir cevap gonderdikten sonra belli olacaktir. Bu yiizden de
kullaniciy1 olaylarin baglamasindan 6nce bilgilendirmek ¢ok daha iyi bir kullanim seklidir.

Er ya da ge¢ miisteri terminali kontrolii tekrar programa verecek, 6-7 blogunda yer alan atama
operatorii isleyecek ve \'ticket\' isimli degisken bir deger alacaktir. Bunun ardindan hata
islemek i¢in kontrol 7-8-9 bloguna gonderilecektir.

Eger server tarafinda islem agilisa, a¢ilan emrin numarasi (bilet) \'ticket\' isimli degisken
icinde saklanacaktir. Bunun anlami scriptin amacini yerine getirdigi ve programin daha fazla
caligmasina gerek olmadigidir. 7-8 blogunda \'break\' operatdriinii kullanarak while()
dongiisiinden ¢ikiyoruz. Kontro bundan sonra 9-10 bloguna gegecek ve program islemlerini
tamamlayacaktir.

Fakat, eger islem istegi reddedilirse, kontrol hata islemek i¢in 8-9 bloguna gececektir. Burada
iki farkli tiir hata géz Oniine alinmaktadir: hala iglemin yapilabilmesi ihtimali bulunan hatalar
ve programin sonlanmasini gerektiren hatalar. 'Error\' degiskenine OrderSend() islevinin
gonderilmesinden sonra miisteri terminali ya da server tarafindan olusturulan son hata bilgisi
atanmaktadir.

8-9 blogunda yer alan \'switch\' operatorii tistesinden gelinebilen hatalar1 inceliyor. Bu grupta
yer alan her hata farkli sekilde isleniyor. Ornegin, eger fiyat degistiyse (hata 135),
parametreleri RefreshRates() islevi ile glincellemek ve tekrar islem isteginde bulunmak
yetecektir. Eger hata fiyatin olmamasiysa (hata 136), islem istegini tekrar gondermenin hicbir
mantig1 yoktur. Bu durumda yeni bir tick beklemek (bu durumda sistemde higbir yeni fiyat
yoktur) ve bundan sonra tekrar emir agmay1 denemek iyi olacaktir. Bu ylizden 136 numarali
hatay1 isleyen kod icinde bir bekleme islemi yapilmistir. Bu bekleme dongiisii yeni bir tick
gelir gelmez sonlanacaktir. \'continue\' operatorii ile switch deyiminden ¢ikarak dongiiniin bir
sonraki adimina ge¢ilmektedir.

Onemli hatalar farkli bir sekilde islenmektedir. Eger bu tiir bir hata meydana gelirse, program
bu konuda sadece kullaniciy1 uyaracak ve igslemlerine son verecektir. Bu amagla \'break\'



operatdriinii kullantyoruz (8-9 blogundaki en sonuncusu), bu sayede while() dongiisiinden
cikilryor.

Kurgu agisinda biitiin hata kodlarinin incelenmedigini goz 6niine almalisiniz. Burada kullanici
icin gercek bir program yapmayi amaglamadik. Programcinin tamamen bagimsiz bir sekilde
hatalar1 g6z Oniine alarak hangilerini isleyecegine ve hatalar meydana geldiginde neler
yapabilecegine karar vermesi gerekir. Aynit zamanda bazi hatalar islenemezdir ¢linkii program
bu sekilde tasarlanmamis ve bu hatalar meydana geldiginde herhangi birsey yapmay1
amaglamamistir, 6rnegin bu kodun i¢inde 129 ve 130 numarali hata kodlar1 islenmemistir.

Yukaridaki 6rnekte ufak bir algoritmik hata vardir ve ne derleme sirasinda ne de miisteri
terminali ya da server tarafindan bulunabilir.

4-5 blogunda yer alan kod:

if (Dist_SL < Min_Dist) {
Dist_SL = Min_Dist;
Alert("StopLoss ", Dist_SL, " pip arttirildi");

}
double SL = Bid - Dist_SL * Point;

if() operatdriiniin govdesinde meydana gelen hesaplamalarin sonucu olarak Dist SL yeni bir
deger alabilir. Varsayalim normal olan en az fiyat mesafesi 5 pip ve programin ilk
calistirilmasi sirasinda (hizli piyasalarda) bu deger server tarafindan 20 pip olarak belirlenmis
olsun. Bu durumda Min_Dist 20 degerini alacaktir.

int Min_Dist = MarketInfo(Symb, MODE_STOPLEVEL);

Ayrica varsayalim ki gonderilen islem istegi hata kodu 136 ile reddedilmis olsun. Program 8-
9 blogu i¢inde yeni bir veri gelmesini bekleyecektir. Bu siire i¢inde server tarafindaki en az
fiyat aralig1 degigmis olabilir, 6rnegin 10 pipe diisiiriilmiis olabilir. Yeni tick geldigi zaman
program kontrolii yeni dongiiye devredecektir ve Min_Dist degiskeninin yeni degeri, 10 olan,
hesaplanacaktir. Fakat, Dist SL degiskeni hala degistirilmemis bir sekilde 20 olarak
kalacaktir (4-5 blogu sadece Dist SL'nin artacag: sekilde tasarlanmisti). Bu algoritmik hatay1
gidermek i¢in 4-5 blogunu buna uygun sekilde yazmalisiniz. Ornegin su sekilde yazilabilir:

double SL = Bid - Dist_SL * Point;

if (Dist_SL < Min_Dist) {
SL = Bid - Min_Dist * Point;
Alert("StopLoss ", Min_Dist," pip arttirildi");

Benzer bir degisiklik 5-6 blogundaki stop degeri i¢in de yapilabilir.

Bekleyen Emirlerin Yerlestirilmesi

Bekleyen emirlerin yerlestirilmesiyle piyasa emirlerinin yerlestirilmesi arasinda higbir ciddi
fark yoktur.



Sadece su noktaya dikkat edilmelidir ki, bekleyen bir emrin bir piyasa emrine doniistiiriilmesi
sirasinda varlik kontrolii ne miisteri terminali tarafindan ne de server tarafindan
yapilmaktadir. Ayrica sinirlandirilmamislardir. Mevcut olan teminatinizin ¢ok tizerinde
bekleyen emirler verebilirsiniz. Bu tiir pozisyonlar sonsuz zamanda tutulabilir ve server
tarafindan higbir kontrole tabi tutulmaz. Eger hesapta yeterli para bulunursa bir piyasa emrine
doniistiiriiliir aksi takdirde silinir.

WindowPriceOnDropped() islevi

MQLA'te cok dnemli bir 6zellige sahibiz, eger kullanici UzmanDanisman ya da script kodunu
parite lizerinde ¢alistirmak i¢cin mouse ile siirtikle birak yontemini kullandiysa, programatik
olarak parite penceresi icinde bu koordinatlari alabiliriz. Ornegin, eklemenin yapildig1 Y
eksenini WindowPriceOnDropped() islevi ile 6grenebiliriz.

double WindowPriceOnDropped()

Islev grafik iizerinde programin siiriiklenip birakildig1 noktanin fiyat olarak karsiligmi (Y
eksenini) geri dondiiriir. Deger sadece mouse kullanarak siirtikle birak yapildiginda dogru
olacaktir. Ozel Gostergeler icin bu deger tanimli degildir.

Basit bir 6rnek olarak script kullanilabilir teminatin %35'ini kullanarak gecerli degerleri olan
bir BuyStop bekleyen emri veriliyor (openbuystop.mq4).

e oo
I/l openbuystop.mq4
[[-mmmmmmm e T e 1--
int start()
{

int Dist_SL = 10;

int Dist_ TP = 3;

double Prots = 0.35;
string Symb = Symbol();
double Win_Price = WindowPriceOnDropped();  // Script bu noktaya birakildi
Alert("Mouse ile belirlenen fiyat noktasi : ", Win_Price); // Mouse ile belirlendi
[ e -2--
while(true) {
int Min_Dist = MarketInfo(Symb, MODE_STOPLEVEL);
double Min_Lot = MarketInfo(Symb, MODE_MINLOT);
double Free = AccountFreeMargin();
double One_Lot = Marketinfo(Symb, MODE_MARGINREQUIRED);
double Lot = MathFloor(Free * ProtsOne_LotMin_Lot) * Min_Lot;

double Price = Win_Price; /l Mouse ile belirlenen fiyat

if (NormalizeDouble(Price, Digits) { // Eger izin verilenden az ise
Price = NormalizeDouble(Ask + Min_Dist * Point, Digits); // En yakin hali
Alert("Degistirilen fiyat : ", Price);

double SL = Price - Dist_SL * Point;
if (Dist_SL < Min_Dist) {
SL=Price - Min_Dist * Point;



Alert("StopLoss i¢in deger : ", Min_Dist, " pip");

double TP = Price + Dist_TP * Point;
if (Dist_TP < Min_Dist) {
TP = Price + Min_Dist * Point;
Alert("TakeProfit icin deger : ", Min_Dist, " pip");

Alert("Istek server tarafina gonderildi. Yanit bekleniyor..");
int ticket = OrderSend(Symb, OP_BUYSTOP, Lot, Price, 0, SL, TP);

[~ e - 7 --
if (ticket > 0) {
Alert ("BuyStop emri yerlestirildi : ", ticket);
break;
}
[ 8 --

int Error = GetLastError();
switch(Error) {
case 135:Alert("Fiyat degismis. Tekrar deneniyor..");
RefreshRates();
continue;

case 136:Alert("Fiyat yok. Yeni tick bekleniyor.."); while(RefreshRates() ==

false)

Sleep(1);
continue;
case 146:Alert("Islem merkezi mesgul. Tekrar deneniyor..");
Sleep(500);
RefreshRates();
continue;

switch(Error) {
case 2 : Alert("Genel hata.");

break;
case 5 : Alert("Miisteri terminalinin eski versiyonu.");
break;
case 64: Alert("Hesap bloke edilmis.");
break;
case 133:Alert("Islem yasaklanmis.");
break;
default: Alert("Olusan hata: ", Error);
}
break;
____________________________________________________ 9g--
Alert ("Script islemlerini tamamladi --------------------- -
return; // start() islevinden ¢ik




openbuystop.mq4 scriptinin yapisit openbuy.mg4 scripti ile aynidir. Bu yiizden detayl olarak
aciklama geregi duyulmamistir. Dikkatimizi sadece bu iki kod arasindaki farka ¢eviriyoruz.

Fiyat degeri scriptin mouse kullanilarak eklenmesinden sonra su satirda belirlenmistir:
double Win_Price = WindowPriceOnDropped();

Ardindan da programin isleyisi sirasinda bu deger degistirilmemistir. Eger program birden
cok emir gonderme isleminde basarisiz olursa bu gerekli hale gelir. Ayn1 zamanda, script her
eklendiginde bu deger istenecektir.

openbuystop.mqg4 scriptinde yeterli miktarda teminatin olup olmadigi kontrol edilmemistir
fakat emrin agilig fiyati kontrol edilmistir (3-4 blogu). Eger hesaplanan fiyat degeri bekleyen
emir yerlestirmek icin gerekli kosullar1 saglamiyorsa, bu deger tekrar hesaplanacaktir.

Hata isleme blogunda bazi ufak degisiklikler vardir ayn1 zamanda bazi hata kodlar
degerlendirmeye alinmamustir.

Makul Sinirlandirmalar

Al-Sat iglevlerinin kullanimina bagli olarak, baz1 diger sinirlandirmalara da bakmamiz
gerekir. Ornegin, hata 146 sadece bir paritede birden ¢ok program calisiyorsa meydana gelir.
Bize gore bu izin verilebilirdir ve sinirlandirilmast makul degildir.

Tiim hesapalamalar1 ve islemleri yapacak bir tek programin yapilmasi ¢ok daha uygundur.
Eger sadece bir tek islem programi kullanirsak, birden ¢ok islem istegini ardarda
gondermemiz imkansiz olacaktir. Ayrica, boyle bir program i¢inde algoritma ¢ok daha
organize bir halde olacaktir: basarili islemlerin ardindan teminatin ve ihtimallerin tekrar
hesaplanmasi gibi bir durumu g6z oniine alabilirsiniz.

Islemlerin gerceklestirilebilmesi icin, tam donanimli bir UzmanDanisman programi
kullanmak ¢ok daha etkilidir. Ayn1 zamanda, eger yatirimci bir UzmanDanigsman
kullanmiyorsa, al-sat emirlerinin verilmesi i¢in terminalin kullanilmasindan ise scriptlerin
kullanilmasi ¢ok daha etkilidir.



